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SIEKTROMIK 


Urbán István mérnök áramköreinek sxakfizl 


Budapest VII,, Dózsa György út 16. (Dózsa—Jobbágy sarok) 
Nyitva: H-P 10-17-lg Tel./fax: 122-8892 
(Zárás után üzenetrögzítő) 


KÍNÁLATUNKBÓL 


I SZÁMÍTÁSTECHNIKA: | 

[ C64 BOVÍTÓK 

egys. 

éleszNfij 

PLOFI Datassette catirldge 

1.200 

Ft 

1.500 

Ft 

PLOFI Help . cartridge 

1.200 

Ft 

1.500 

Ft 

PLOFI FASTLOAD cartrklge 

1.200 

Ft 

1.500 

Ft 

PLOFI FASTLOAD + SPEEDTAPE 

1.500 

Ft 

1.700 

Ft 

PLOFI SIMON'S cariridge 

1.500 

Ft 

1.700 

Ft 

PLOFI JÁTÉK catirldge 

1.500 

Ft 

1.700 

Ft 

ACTION REPLAY MK7 cailridge 

— 


3.450 

Ft 

ATOMIG POWER cartridge 

— 


3.450 

Ft 

FINAL III. cartridge 

— 


3.450 

Ft 

PAGEFOX DTP cartridge 

3.200 

Ft 

3.900 

Ft 

MINI EPROMBANK cartridge 

2.300 

Ft 

2.900 

Ft 

EPROMBANK 256 Kbá|t 

2.900 

Ft 

4.000 

Ft 

C64 DOKTOR teszt cartridge 

2.300 

Ft 

3.000 

Ft 

EPROMÉGETÓ (2716-27512-ig) 

3.400 

Ft 

4.500 

Ft 

IC TESZTER (kb. 180 TTL IC) 

2.700 

Ft 

3.900 

FI 

256K RAM BÓVÍTÓ RAM floppi 

— 


11.800 

Ft 

FÉNYCERUZA + szoftver 

950 

Ft 

1.450 

FI 

HANGDIGITALIZÁLÓ + szoftver 

1.350 

Ft 

1.700 

Ft 

HANGKAPCSaÓ + szoftver 

700 

FI 

990 

FI 

DATASSETTE tejbeállító 

390 

Ft 

— 


CPU STOP + RÉSÉT 

400 

Ft 

— 


FREKVENCIAMÉRÓ 30 MHz 

1.300 

Ft 

1.800 

Ft 

1/0 BÓVÍTÓ 8255-tel 

1.400 

Ft 

1.800 

FI 

JOYSTICK automata 

1.500 

Ft 

1.900 

Ft 

USER CENTRONICS kábel 

750 

Ft 

— 


í IBM BÓVITÓK 

egys. 

élesztve! 


IBM IC TESZTER + szoftver 5.900 Ft 9.800 FI 

IBM EPROMÉGETÓ + szoftver 4.800 Ft 9.900 Ft 

IBM EPROMÉGETÓ tápegység 1.200 Ft 1 benne 

IBM COOEC HANGKÁRTYA 3.800 Ft 4.800 Ft 


IBM KOVOX 
IBM AKTlV KOVOX 
IBM lto KÁRTYA 48 vonal 
IBM GÁL PROGRAMOZÓ 


- 700 Ft 

1.600 Ft - 

3.500 Ft - 

6.500 Ft 8.500 R 


TANGÓ PLD jogtiszta szoftver. Kérjen árajánlatotl 
TANGÓ NYÁKTEVEZÓ jogtiszta szoftver 
TTL, CMOS, TRANZISZTOR, DIÓDA, MEMÓRIA 
katalógus ftoppylemezen, egységesen: 600 FVdb 


C-64 BÖRZE 

Használt G64-et. fiopit adok-veszek. 
Hibás gépet beszámítok, megvásárolok. 
Megegyezés szerint 
(jj IBM PC részegységre cserélek. 


Áraink a 25% ÁFA-t tartalmazzák! 


Szaküzletemben vásárolhat a Commodore Újság HOBBI ELEKTRONIKA rovatában megjelent hardverleírásokhoz 
(működő minta alpján) panelt, egységcsomagot, vagy készre szerelt áramkört. 


MŰSZERVÁSÁR 

Bontott anyagok, 
használt műszerek 
böngészdéje 




Rí-' - Zw 

•‘Zfi . 


Állandóan változó készlet! 


Vidéki olvasóknak segít a szerzó levelező, egységcsomagküldó 
szolgáltatása: a megrendelt csomagot postán utánvéttel 
elküldőm. Telefonon/faxon és levélben is rendelhet. 

A HOBBI ELEKTRONIKÁ-hoz nem kell hosszú levél. Rendelését 
néhány sorban, egyértelműen közölje. 

Levélcím: 1656 Budapest Pf. 50. 


Az üzletben megvásárolhatók az RT évkönyvei, a Rádiótechnika és a Hobby Elektronika korábbi számai. 
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MIT, HOGYAN, HOL, MIKOR? 


EGYESÜLETI ÜGYEK: Egyesületünknek tagja lehet min¬ 
denki, aki a tagsági díjat befizeti. A tagdíjat személyesen az 
egyesület irodjában (1025 Budapest, Vöröstorony utca 29. 
Telefon: 1-76-22-57), vagy átutalással az MNB 217-98 292, OTP 
565-3610-8 számlára lehet befizetni. Megrendelés esetén szám¬ 
lát küldünk. 

Pötyögőszolgálatunk valamint a szervizkedvezmény és az 
apróhirdetés lehetősége tagjaink rendelkezésére áll. 

A DEÁKPÁHOLY tagjai minden hónapban megkapják a 
C-újságot, a tagsági díj egy évre 1020 Ft. 

A PLUSZPÁHOLY tagjai minden hónapban megkapják a 
C-újságot, és kapnak havonta 3 db vásárlási utalványt. A tagsági 
díj egy évre 2350 Ft. 

A SZUPERPÁHOLY tagjai havonta 15 példányt kapnak a 
C-újságból, és ezzel havonta 15x3 db vásárlási utalványt is. Az 
éves tagsági díj 24 000 Ft. 

ÜGYFÉLFOGADÁS: Minden kedden és csütörtökön 12—16 
óra között várjuk tagjainkat és az érdeklődőket. 
PÖTYÖGŐSZOLGÁLAT: Az újságban megjelenő programo¬ 
kat másolja a megrendelők részére. Megrendelhető személyesen 
az egyesület irodájában vagy postai utánvéttel. Postacím: 1388 
Budapest 62., Postafiók: 86. 

APRÓHIRDETÉS: Az egyesületi tagoknak ingyen áll rendel¬ 
kezésére. Nem tagoknak a hirdetés ára 300 Ft. A hirdetés módja: 
az újságban megjelenő nyorntatvány kitöltésével. 

A C-ÚJSÁG RÉGEBBI SZÁMAI megvásárolhatók az egyesü¬ 
let irodájában, vagy megrendelhetők utánvéttel. 

Kedvezményes ár! Tagoknak olcsóbb! 

Az újságban eddig megjelent programok gépenként össze¬ 
gyűjtve megrendelhetők. VC 20, C16, PLUS/4, C128, C64. To¬ 
vábbi felvilágosítást is adunk az 1-76-22-57-es telefonszámon 
vagy levélben! 

Vidéki plu.szpáholy-tagjaink háromhavi tikett összegyűjté¬ 
sekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Áruház csomagküldő 
szolgálatát. 

VIDÉKEN TOVÁBBI INFORMÁCIÓK KAPHATÓK: 

Baja, AXIS Kft. 

Győri Bartók Béla Művelődési Ház, 

Jászberényi Városi Könyvtár, 

Kecskemét, SZIGMA—BIT, 

Pécsi Apáczai Csere János Gimnázium, 

Zalaegerszegi Ságvári Endre Gimnázium. 


Az Országos Commodore Egyesület módszertani kiadványa 

Egyesületi iroda és szerkesztőség: 

1025 Budapest, Vöröstorony utca 29. Telefon: 1-76-22-57 

Felelős kiadó: Horváth Judit, az egyesület elnöke 

Főszerkesztő: Rados Péter, az OCE főtitkára 

Felelős szerkesztő: dr. Horváth András 

Művészeti szerkesztő: Bausz Sándor 

Levélcím: Commodore Újság, 1388 Budapest, 62. Pf.: 86. 

Index: ISSN 0237-756 X 

Terjeszti a Nemzeti Hírlapkereskedelmi Rt. és 

a regionális részvénytársaságok 

Megvásárolható a hírlapárusoknál 

94.0098 MSZH Nyomda és Kiadó Kft., Budapest 

Felelős vezető: Nagy László 


EGYESÜLET 


C-64 C+4 AMIGA PC 


tulajdonosok! 

Várunk benneteket az Országos Commodore 
Egyesület klubdélelőttjén a Havanna Közösségi 
Házban minden hónap 3. vasárnapján, délelőtt 9 
órától. Gépet és hosszabítót hozzatok! 

Cím: 1181 Budapest, Kondor Béla sétány 8. 
Megközelíthető: a metró kőbánya-kispesti végál¬ 
lomásától a piros 136-os busszal. 

Legközelebb: 

június 19-én 


Tisztelt Szerkesztőség! 


Ez a program azoknak nagy segítség, akik több szelvénnyel 
lottóznak. A program használata nagyon egyszerű. Indítás után 
a gép kérdésére begépeljük az ellenőrizendő lottószámokat. 
Majd a gép kiírja, melyik szelvényen hány találat van. 

A 0-ás sor törli az összes változó tartalmát. 

A 10-es sor törli a képernyőt. 

A 20-as, 30-as, 40-es sorok bekérik a számokat. 

Az 55-ös sorba az ,,X” helyére azt a számot kell beírni, 
ahány szelvényt ellenőrizni akarunk. 

Az 55-ös sortól a 106-os sorig folyik az ellenőrzés és a talá¬ 
latok kiírása. 

1000-től kell beírni azokat a számokat, amelyekkel játszunk. 
Pl.: 

1000 DATA 12,34,23,56,74 
1010 DATA 24,56,45,37,89 
1020 DATA 58,68,73,24,56 

Tehát egy data-sorba egy szelvény számait kell beírni. 
Egy ilyen beírás után a programot fel kell venni, majd 
visszatöltve nem kell mindig újra bepötyögnünk számainkat. 
Csak az aktuális lottószámokat. 

D. P. 


_ ü CLEAR 

CLS O 

20 FÓR 1=1 TO 5 

O 30 INPUT"A LOTTÓSZÁMOK EGYESEVEL";A(I) 
40 NEXT I 
50 RÉM VARIÁCIÓK 

^ 55 FÓR S=1 TO X O 

60 FÓR 1=1 TO 5 
O 70 READ Y 

75 FÓR L=1 TO 5 ^ 

80 IF Y=A(L) THEN F=F+1 
O 85 NEXT L O 

90 NEXT I 

Q 100 PRINT "A(Z) SZELVÉNYEN ^ 

";F;" TALALATA VAN" ^ 

104 F=0 

O 105 NEXT S (3 

106 END 
^ 1000 DATA 

^ 1010 DATA 3 
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PÁLYÁZAT 


Az Országos Commodore Egyesület pályáza¬ 
tot hirdet. Jellege: Algoritmus pályázat. A pályáza¬ 
ton bárki részt vehet. A pályázat célja egy konkrét 
játék algoritmusának megvalósítása. 

Sokan kedvelik — lapunkban is többször sze¬ 
repelt — a leginkább talán MASTER MIND néven 
közismert játékot. Az 1992/12. számban részle¬ 
tesen írtunk róla. Lényege röviden: Két játékos 
játssza. Az egyik elrejt egy négybetűs kódot, ahol 
a betűk A-tól F-ig terjedhetnek. Például CFCA. A 
másik játékos megpróbálja ezt kitalálni úgy, hogy 
ő is ilyen kódokkal kísérletezik. Az első játékos jelzi 
a találatok számát, mégpedig a saját helyén eltalált 
betűért egy világos, a rossz helyen eltalált betűért 
egy sötét pontot ad. Példánkban ha a tipp BFDC, 
akkor egy világos pontot adunk a saját helyén elta¬ 
lált F-ért és egy sötétet a rossz helyen eltalált C-ért. 
(Figyelem, egy C-vel csak az egyik tipp-beli C-t le¬ 
het eltalálni, és viszont, ha a tipp FBFD, erre csak 
egy sötét pont jár, mert az elrejtett kódban csak 
egy F van.) A játék a kód kitalálásáig (négy világos 
pont), vagy egy előre adott lépésszám-korlát eléré¬ 
séig tart. 

A pályázat tárgya annak a BASIC program¬ 
nak a megírása, mely nem hosszabb 300 sornál és 
a lehető leggyorsabban kitalálja az elrejtett kódot. 


A beérkező pályaműveket úgy fogjuk elbírálni, 
hogy generálunk véletlenszerűen néhány (5—10) 
kódot, majd ezeket feladjuk a programnak. A 
program tippjeire válaszul beírjuk a világos és sötét 
találatok számát. A program pontszámát a tippek 
kitalálására fordított lépések számának összege 
adja. A legkisebb pontszámú program a nyertes. 

A programot C-64, C/PLUS4 BASIC, vagy 
PC esetén GWBASIC nyelven, hajlékony lemezen 
kérjük beküldeni az egyesület címére. 

A pályázat jellegénél fogva a pályaműnek el¬ 
engedhetetlen tartozéka a részletes és pontos al¬ 
goritmus leírása. 

Mivel már stratégiai játék pályázatunk idején 
is sokan félreértették, mit jelent az, ha a gép játszik 
a játékos ellen, úgy gondoltuk talán segít a mellé¬ 
kelt (ezúttal GWBASIC-ben írt) programvázlat. Ez 
persze nem kötelező, csak jó tanács. Azt azonban 
a zsűri munkájának megkönnyítése céljából kérjük, 
hogy a programban elrejtett betűk a fentieknek 
megfelelően az angol ABC első nagybetűi le¬ 
gyenek. 

Beküldési határidő: október 10. 

A pályázat díjai számítástecnikai eszközök és 
kiegészítők. 
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PROGRAM 


Felhasználói programok 


Lemezes filemásolók 


Elérkeztünk a leggyakrabban hasz¬ 
nált másolótípus, a lemezes filemásolók 
(filecopy-k) ismertetéséhez. A 
PLUS/4-en leggyakrabban használt két fi¬ 
lemásoló a DUPLICATOR és a FLASH- 
COPY. Erről a két programról szeretnék 
most leírást adni, melyek bár PLUS/4-en 
készültek, javarészt C64-en is érvé¬ 
nyesek. 

Kezdjük talán a DUPLlCARTORral. 
Az eLső (PLUS/4) verzió CROWN és 
PIGMY közös munkája, és mint azt emlí¬ 
tettem, a C64-es program átírt verziója. 
Ezzel azonban több probléma is akadt: 
például egyes meghajtókkal nem műkö¬ 
dött. Hamarosan kihozták a javított ver¬ 
ziót, melyet még sok másik követett. A 
program felépítésére célszerű, áttekinthe¬ 
tő menürendszer jellemző. A bejelentke¬ 
ző képernyőn az alábbi menüpontokat lát¬ 
hatjuk: 

FI — Filecopy (másolá.s) 

F2 — Catalog (lemez tartalomjegyzék) 
F3 — Disk Command (lemezparancs 
küldése) 

F6 — Status (lemezegység hibac.satorna 
olvasás) 

F8 — Suicide (,,Öngyilkosság”, kilé¬ 
pés). 

Láthatunk még egy ,,My pleasurc is 
your decision” szöveget is, melynek je¬ 
lentése: ,,Kérésed .számomra parancs” 
(szó szerint:,,Döntésed az én örömöm”). 

A funkciógombok valamelyikének 
megnyomásával léphetünk tovább. A Ca¬ 
talog (tartalomjegyzék) menüpontnak 
nincs almenüje, egyszerűen kiírja a lemez 
tartalomjegyzékét. A Status (állapot) pa¬ 
rancs a lemezegység hibac.satornáját ol¬ 
vassa ki, hatása azonos a BASIC 3.5 
"PRINT DS$" parancsával, vagyis kiír 
egy hibaüzenetet. A Disk Command kivá¬ 
lasztásakor beírhatunk egy parancsot, 
amit a gép a RETURN lenyomása után el¬ 
küld a floppynak. Ha ID-s formázást 
adunk parancsba (N:név,id vagy NO:név, 
id), a DUPLICATOR a lemezt gyorsan 
fogja megformázni, miközben a képer¬ 
nyőn folyamato.san láthatjuk a folyamat 
előrehaladtát, a képernyő közepén a prog¬ 
ram megjeleníti a formázás alatt álló sáv 
számát. Sok panaszt hallottam a formázás 
minőségéről, nekem nem volt vele gon¬ 
dom. A legal.só funkciógomb lenyomásá¬ 
val kiléphetünk a programból. Kellemet¬ 
len, hogy biztonsági kérdés nem jelenik 


meg, így egy rossz mozdulattal kiresetel- 
hetjük a gépet, és tölthetjük újból a 
programot. 

Térjünk rá a legfontosabb menüre, a 
másolásra! Az FI lenyomása után egy ki¬ 
csit várnunk kell, ugyanis a program 
ilyenkor olvassa be a lemez teljes tarta¬ 
lomjegy 7.ékét. Miután ez megtörtént, a 
programokat ízlésesen és könnyen átte¬ 
kinthetően felsorolja egymás alatt. A lis¬ 
tában a kurzor tél/le gombokkal mozog¬ 
hatunk, a színes sáv alatt látszó programot 
a RETURN billentyűvel választhajuk ki. 
A lista fölött az ORDER (sorszám) szó 
után láthatjuk, hogy a listán belül hánya¬ 
dik helyen állunk, ezután a lemezen talál¬ 
ható fíle-ok száma áll, melyet a NAME 
(név) szó követ, ugyanis ezen felirat alatt 
láthatjuk a listában a programok nevét. A 
TYPE alatt láthatjuk a típusukat (PRG, 
SEQ, REL, USR, DEL), a BLOCKS alatt 
pedig hosszukat. Minden program előtt 
áll egy .szám (az ORDER alatt), amely 
megmutatja, hányadiknak választottuk ki 
a programot másolásra. Ha nem akarjuk 
másolni a programot, itt nulla áll, egyéb¬ 
ként egy szám egy és negyven közt, mivel 
cgys7.erre legfeljebb ennyi program má¬ 
solható. 210 blokknál hosszabb program 
nem vála.sztható ki. Ha valamit elrontot¬ 
tunk (például véletlenül egy másolni nem 
kívánt file-t is kiválasztottunk), a ,,C” 
gomb megnyomására újra választhatunk a 
programok közül, ,,A”ra pedig visszaté¬ 
rünk a főmenübe (például ha rossz lemezt 
tettünk a meghajtóba). Ha minden rend¬ 
ben, a ,,B” gomb megnyomására meg¬ 
kezdődik a másolás. A képernyőn megje¬ 
lenik a kiválasztott fíle-ok listája, és meg¬ 
kezdődik a beolvasás, amit a név előtt 
megjelenő ,,L” betű jelez. A képernyő te¬ 
tején láthatjuk, hány blokkot töltött eddig 
be a másoló. Itt jegyzem meg, hogy a 
PLUS/4-es VI és y2 a képet lekapcsolják, 
így ott ezt nem láthatjuk. Ha bármi prob¬ 
léma adódik, a kép alján egy kis menü je¬ 
lenik meg, fölötte a hibaüzenettel, mely 
sajnos legritkább esetben fedi a valóságot 
(a program olvasási hiba esetén hajlamos 
SYNTAX ERROR üzenetet adni a READ 
ERROR helyett). Az ,,1” lenyomásával 
újra próbálkozhatunk a beolvasással, a 
, ,2” a következő programra lép, a, ,3” fél¬ 
beszakítja a másolást. Ha minden rend¬ 
ben, a program kéri a céllemezt, és meg¬ 
kezdi a kimentést. A képernyő tetején a le¬ 


mezen lévő üres helyet, valamint a mentés 
alatt álló programból visszamaradt blok¬ 
kok számát láthatjuk, a programok neve 
előtt pedig egy ,,S” betűt. Hiba esetén a 
képernyő alján megjelenik a (hamis) hiba¬ 
üzenet, és a menü, mely most további há¬ 
rom funkcióval bővül. ,,r-re újra próbál 
menteni a program, ,,2”re a következő 
fílc-ra lép, ,,3”ra a má.solás félbeszakad, 
, ,4” re az összes tárban lévő programot új¬ 
ramenti, az ,,5”tel lemezparancsot adha¬ 
tunk ki, a,,6”ra katalógust ad. A ,,4” me¬ 
nüpont hibája, hogy az összes már kivitt 
programnál ,,FILE EXISTS” (a fiié már 
létezik) üzenetet ad, és nem képes eze¬ 
ket önműködően átugrani, ilyenkor tehát 
nyomogathatjuk a ,,2” gombot, hogy lép¬ 
jen a következő file-ra. Ha ez a kimen¬ 
tési menet elkészül, megjelenik a SAVÉ 
AGAIN? kérdés. ,,Y”ra a program új cél¬ 
lemezt kér, és ismételten kimenti a prog¬ 
ramokat, ami különö.scn csereberéken le¬ 
het hasznos, mikor barátaink ,,Ezt nekem 
is vedd fel!” felkiáltással lemezhegyeket 
dugnak az orrunk alá; ,,N” esetén kéri a 
forráslemezt, és beolvassa a következő 
adagot. Nagy kár, hogy a DUPLICATOR 
nem képes minden file-t külön lemezre 
menteni, és hogy nem ellenőrzi a lemezre 
kiírt programot. Ez utóbbinak nem egy 
program látta kárát. Meg kell említenem 
néhány sebességi adatot is, melyek csak 
PLUS/4-re érvényesek. Három változatot 
teszteltem: a V2.0-t, a V3.0-t és a V5.0-t. 
A V2.0 az eredeti program javított verzió¬ 
ja, a 3.0 a bekapcsolt képernyős változat, 
az 5.0 a csak párhuzamosított gépeken 
futó program. A leglassabb a 3.0 volt, 
mely 207 blokkot tízes lépésköznél 37,5; 
kilencesnél 52,6; nyolcasnál 60 másod¬ 
perc alatt töltött be, és tizes lépésközzel 
31,7 másodperc alatt mentette ki. A lekap¬ 
csolt képernyős 2.0 esetén tízes lépésköz¬ 
zel 23; kileneessel 22; nyolcassal 21 má¬ 
sodperc alatt lehetett betölteni, és tízes lé¬ 
pésközzel 22,3 másodperc alatt kimenteni 
ugyanezt a file-t. Az 5.0 eredményei ha¬ 
sonlóak, de ez képes volt betölteni a hetes 
lépésközű programot 25,4; a hatost 30,9; 
az ötöst pedig 48,7 másodperc alatt, a ki¬ 
mentési idő pedig 18,5 másodperc volt, 
nyolcas lépésközt alkalmazva, mindezt 
bekapcsolt képernyővel. A program TFSS 
munkája. 

Most pedig rátérek a FLASH-COPY 
ismertetésére, melyet Nagy Tamás (Tóm 
HardworX) írt át PLUS/4-re. A program 
menüje a következő: 
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PROGRAM 



F — formát disk in 12 seconds (formázás) 
SPC — display directory (tartalom¬ 
jegyzék) 

RÉT — handle files (másolás, törlés) 

V — verify on/off (ellenőrzés be/ki) 

D — send disk command (lemezparancs) 
C — change sector step size (szektor¬ 
lépésköz) 

Az ,,F” lenyomására a képernyő al¬ 
ján megjelenik a kurzor, és begépelhetjük 
a lemez nevét és ID-jét vessztWl elvá¬ 
lasztva (például UJ LEMEZ,01). Ezután a 
program 12—13 másodperc alatt megfor¬ 
mázza a lemezt. Megjelenik a felirat: 
Again? (Újra?), és választanunk kell az Y- 
igen és N-nem lehetőségek közül. Igenlő 
vála.sz esetén a nevet és az ID-t újra meg 
kell adnunk, a program automatikusan 
felajánlja az előbb beadottat. Ha vála¬ 
szunk NEM, visszatér a főmenübe. 

SPACE lenyomására a lemez tarta¬ 
lomjegyzéke jelenik meg. Ha ezalatt is¬ 
mét SPACE-t nyomunk, a lista megáll, 
majd újbóli megnyomásra folytatódik. 

A RETURN megnyomására a prog¬ 
ram kéri a forráslemezt, majd egyenként 
kiírja a fileneveket, a hosszt és a típust 
úgy, ahogy az a directoryban látszik. 
Minden programnál Y/N választást kell 
tennünk. Ha nem akarunk többet választa¬ 
ni, nyomjunk RETURNt, és ezzel a vá¬ 
lasztáson túljutottunk. Ha valamit elron¬ 
tunk, RUN/STOP lenyomására visszatér a 
kezdőkép, és kezdhetjük elölről. Negyven 
programot választhatunk ki egyszerre, ha 
ezt a számot elértük, a program kiírja a 
hátralévő programok nevét, és mindegyik 
alá odaírja, hogy ,,List fór copying is 
full”, azaz a másolási lista betelt. Ha egy 
program 214 blokknál hosszabb, alatta a 
,,Program is too long fór copying” szöveg 
jelenik meg, melynek jelentése: a prog¬ 


ram túl hosszú a má.soláshoz. A választás 
után újabb menü tűnik fel egy kérdés után: 

Do you want to copy the programs... 
SPC ... continuously 
RÉT ... or each one separated 

SPACE lenyomására a programokat 
egyben (minden programot egy lemez¬ 
re), RETURN lenyomására külön másol 
(minden mentés előtt új lemezt kér). Ha 
ezt is eldöntöttük, már jön is a következő 
kérés és menü: 

Do you want to... 

1 ... display directory 

2 ..* validate a disk 
SPC ... begin to copy 
RÉT ... scratch the files 

A ,,1” lenyomásával directory! kér¬ 
hetünk, a ,,2’-vel lemezt validálhatunk (a 
BASIC 3.5-beli COLLECT parancs meg¬ 
felelője), a SPACE lenyomására elkezdő¬ 
dik a másolás, míg a RETURN hatására 
a file-ok törlődnek. 

A másolás ideje alatt a soros verzió 
lekapcsolja a képet, a párhuzamos bekap¬ 
csolt képpel dolgozik. Ha a tár megtellik, 
a program kéri a céllemezt, és menteni 
kezd. Hiba esetén a Try again? (újból pró¬ 
bálkozol?) felirat jelenik meg, ,,Y”ra 
megismétli az utolsó műveletet (olvasás 
vagy írás), ,,N”re Do you want to conti- 
nue? kérdés jelenik meg. ,,Y’-raa má.solás 
folytatódik, ,,N”re félbeszakad. 

A főmenüben a ,,V” lenyomásával 
kapcsolhatjuk be/ki az ellenőrzést. Ez 
ugyan a másolást nagyon lassítja, de sok¬ 
kal biztonságosabbá teszi. 

,,D’-vel lemezparancsot küldhetünk. 
Ezt a gép elküldi, majd kiírja az esetleges 
hibaüzenetet. Ha a megjelenő Again? kér¬ 
désre ,,Y’-t nyomunk, új paranc.sot adha¬ 
tunk ki, ha ,,N’-t, a főmenübe térünk 
vissza. 


A ,,C” billentyű lenyomásával állít¬ 
hatjuk a kiíráskor alkalmazott szektor¬ 
lépésközt. A soros verzió alapértéke 14, 
a párhuzamosé 8. Ezt ajánlatos 10-re állí¬ 
tani, amit a kurzornyilak (fel/le) haszná¬ 
latával tehetünk meg. Ha készen vagyunk, 
nyomjunk RETURNt! 

A program sebességi adtai (soros válto¬ 
zat): 

2(17 blokkot tízes lépésköznél 21,1; ki¬ 
lencesnél 32; nyolcasnál 44,4 másodperc 
alatt olvasott be. 14-es lépésközzel ellen¬ 
őrzés nélkül 31,9; ellenőrzéssel 73 má¬ 
sodperc alatt, tízes lépésköznél ellenőrzés 
nélkül 61; ellenőrzéssel 102 má.sodpcrc 
alatt írta ki. 

A párhuzamos verzió adatai: 

Tízes lépésköznél 22,8; kilencesnél 
21,9; nyolcasnál 21,4; hetesnél 16,8; ha¬ 
tosnál 24,2; ötösnél 73,2 másodperc alatt 
olvasta be a programot. Nyolcas lépés¬ 
közzel ellenőrzés nélkül 57,5; ellenőr¬ 
zéssel 98,8 másodpercig tartott a kimen¬ 
tés, míg a tízes lépésközt alkalmazva 35,2; 
illetve 72 másodperc volt a mentési idő. 

A program egyik kellemetlensége az, 
hogy a ,,List fór copying is full” minden 
hátralévő program után megjelenik a lista 
telítődése után, illetve az, hogy ezután 
minden program mentése előtt új lemezt 
kér, és a képernyőn hibás nevet jelez. Nem 
kell aggódni, a lemezen ilyenkor is min¬ 
den rendben lesz. Ha egy lemezen nincs 
elég hely, megpróbálkozik a kimentéssel, 
és c.sak mentés közben veszi ezt észre. 
Mindent egybevetve a DUPLICATORnál 
kevésbé látványos, enyhén ,,fapados”, de 
biztonságos programról van szó. 

A következő cikkben a lemezmáso¬ 
lókról le.sz szó az egyszerű másolóktól 
kezdve a professzionális nibblerekig. 

Kovács István Attila 


Helyreigazítás 


Lapunk 1994/3. számában a 17. oldalon az adatbázis-kezelő program lis¬ 
tájából nyomdahiba miatt kimaradtak a 2090—2150 számú sorok. Olvasóink¬ 
tól elnézést kérünk, a helyes programrészletet mellékelten közöljük. Pötyö¬ 
gőszolgálatunk termé.szetcsen a teljes, hibátlan programot terjeszti. 
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Lemezkiszabási számítások 


Általános átmeneti idom lemezkiszabási tervei 


Bevezetés, 
a feladat ismertetése 


A2 = A/2 — D/2 — EA B2 = B/2 — D/2 — EB, 
DA = A/2 — D/2 és DB = B/2 — D/2 


A lemezcső idomokat erre specializált üzem az 
MSZ-05065.0104 Iparági szabvány és saját háziszabványa szerint 
gyártja. Az idomok 

— gyártáselőkészítésének korszerűsítése, pontosságának, meg¬ 
bízhatóságának javítása, 

— gyártásának gazdaságosabbá tétele, 

— gyártási selejtjének csökkentése 

céljából a kiszabási tervek készítésére számítóprogramok 
kidolgozása vált szükségessé. Ezek egyike ez az általános átme¬ 
neti idom program, ami 1989-ben készült, és még ma is haszná¬ 
latban van. Azóta elkészült a csőív, a szűkítő, az elágazó és a 
nadrágidom lemezkiszabási programja is. 

A program működése szempontjából nézve az idomok mé¬ 
retei — a tesztelés tapasztalatai szerint — nem korlátozottak. A 
gyárthatóság szempontjainak megfelelően és a tévedések kiszű¬ 
rése céljából beiktattunk egy korlátot, aminek következtében a 
program a csatlakozó körszelvényű cső D átmérőjére 80 mm- 
nél, a többi méretre 100 mm-nél kisebb és 2000 mm-nél na¬ 
gyobb, valamint (az elhúzások kivételével) negatív méreteket 
nem fogad el kiinduló adatként. 

A program nem veszi figyelembe a lemezvastagságot 
(0,7—1,8 mm), mert az — az idomok fő méreteihez képest elenyé¬ 
sző lévén — nem befolyásolja a kiszabási méreteket. Ha azonban 
nagynyomású idomokat kellene gyártani, a lemezvastagságot 
(pl. 5—20 mm esetén) már figyelembe kellene venni, (Szerző 
ismeri ennek a módját is!) 


helyettesítéseket alkalmazva 

A1 = DA -I- EA B1 = DB -I- EB 

A2 = DA — EA B2 = DB — EB 

A síknak maradó oldallapok dőlésszögeinek (al, a2...) tangense 
rendre 

tg (al) = Bl/H tg (a3) = B2/H 

tg (a2) = A2/H tg (a4) = Al/H 

A sík oldallapok tényleges (kifektetett) magassága 

Hl = H/cos (al) H3 = H/cos (a3) 

H2 = H/cos (ai) H4 = H/eos (a4) 

illetve a megfelelő helyettesítésekkel 

Hl = H/cos(arctg(Bl/H)) H3 = H/cos(arctg(B2/H)) 
H2 = H/cos(arctg(A2/H)) H4 = H/eos(arctg(Al/H)). 

A sík oldallapok súlyvonalainak, azaz a négyszög alapélei 
középpontját a háromszögek csúesával összekötő vonalaknak a 
hossza 

SÍ = V(EAt2 -f Hl 12) 
és 


S3 = V(EAt2 -f- H3t2) , 


Geometriai, matematikai 
összefüggések 

Az összefüggésekben, egyenletekben olyan változóneveket 
és jelöléseket alkalmaztunk, amelyek többnyire egyeznek a BA¬ 
SIC programsorok felírásával, pl. szorzópont helyett i (csil¬ 
lag), indexek a változónevek mellett vagy zárójelben, hatványo¬ 
zás 1 (felfelé mutató nyíl) és így tovább. 

Az általános átmeneti idomnak — a legáltalánosabb esetben 
kétirányú elhúzással adódó — alakját az 1. ábra mutatja, egyben 
a jelöléseket is feltünteti. Ehhez képest az egyszerűbb alak az 
egyik tengelyére nézve szimmetrikus, vagyis valamelyik elhúzás 
(EA vagy EB) értéke nulla, míg a legegyszerűbb esetben nincs 
elhúzás. Ekkor EA=EB=Ó. 

Az l. ábra szerint a peremek méretét le kell vonni a gyárt¬ 
mányismertetőben megadott (L) teljes hosszból, és csak a 
H = L — (LD -H LN) 

magassági ill. hosszmérettel kell számolni, de az idomot alkotó 
lemezek összterületének a peremek felületét is tartalmazni kell. 
Általában 

LD = 100; LN = 40 mm. 

A nagy téglalap (alaplap) méretei és összetevői 

A = A1-I-D-I-A2 B = B1-I-D-1-B2 

ahol Al = A/2 — D/2 -f EA B1 = B/2 — D/2 -I- EB, 


valamint 

S2 = V(EAt2 -I- H2t2) 
és 

S4 = V(EB12 + H4t2) 

A kört N ívdarabra osztjuk. N csak 4-gyel osztható szám le¬ 
het. Legkisebb értéke 8 lehetne, mert mindegyik saroknál leg¬ 
alább egy-egy hajlított élnek kell lenni. A körhöz való minél jobb 
ille.szkcdés elérése céljából az N értékét, és ezzel egyidejűleg a 
kör felosztásának a középponti szögét is a táblázat szerint 
vesszük fel. 


D 

N 

S = N/4 

FO = 90/S 

80< = D< 500 

16 

4 

22,5 

500< = D<1200 

24 

6 

15 

1299< = D<2000 

32 

8 

11,25 


Az idomot két fél részből illesztik össze. Az illesztési (he¬ 
gesztési vagy korcolási) vonal a (4) és (2) oldalak magasságvona¬ 
la, vagy azok súlyvonala attól függően, hogy az adott 
táblalemez- vagy idomméretek esetén melyik a célszerűbb. A 2. 
ábra az idom elülső felére mutatja az összefüggéseket. 

A hajlított élek hossza térbeli Pitagorász-tétellel számítható 
ki, amint az a vázlatból látható. 
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100 
110 
1S0 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
130 
800 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
230 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
330 
400 
4 10 
420 
430 
440 


RÉM "AAI" 

RÉM ALTALt^MOS ÁTMENETI IDOM LEMEZKISZ ABASI TERV 

RÉM KIDOLG. <C) TÓTH FERENC <1-281225-2235) 88.04; UT. MÓD. 88.05/30.02 
RÉM FELHASZNÁLÓ: XXXXXXXXXXXXXX 
POKE 53281,1:PRINT CHR*< 144) 

DIM H< 4) ,S< 4) ,B< 2,8) ,J( 2,8) ,DS< 8) ,DC< 8) ,SB< 8) ,SJ< 

DIM TB(2),TJ<2),ZB<8,8),ZJ<8,8) 

GOTO 480 

: RÉM KEREKÍTŐ SZUBRUTIN 
K=INT< Q+.5):RETURN 

: RÉM SZTRINGGÉ ATALAKITO SZUBRUTIN 
X^=STR^ X) 

IF LEN*;X*)<E-1 THEN X*=" "+X*;G0T0 220 
X*=X:Í+" I " tRETURN 
: RÉM ALAHUZO SZUBRUTINOK 

FÓR V=1 TO 4:PRINT "-“ ; : NEXT: RETURN 

FÓR V=1 TO 4:PRINT "-NEXT:RETURN 

FÓR V=1 TO 4:PRINT "==========";:NEXT:RETURN 

FÓR V=1 TO 8:PRINT**4,“-NEXT: PR INT«4 : RETURN 

FÓR V=1 TO 8:PRINT»4,■==========";:NEXT:PRINTW4:RETURN 

FÓR V=1 TO 8:PRINT«4,"-+ NEXT: PR INT«4 : RETURN 

: RÉM KIIRO/KINYOMTATO SZUBRUTIhMK 
PR INT JE*;KK*;B*;J*:RETURN 
PR INT JE*;KK^:RETURN 
PR INT JEÍ^;K*;B*;J»: RETURN 
PRINT«4,JE*;KK*;B*;J^;:RETURN 

print#4,je*;kk*;k*;K*;:return 

PRINTtt4,JE*;K*;B*;J*;:RETURN 
PRINT#4,JEí;KK*;B*;J*:RETURN 
PRINT«4,JE*;KK*;K*;K*:RETURN 
PRINT«4 ,JE*;K*.:B*;J$;RETURN 
: RÉM HANGJELZÉS SZUBRUTIN 
S I =54272 

FÓR LH=. TO 24:P0KE SI+LH,.:NEXT 

POKE Sl+l,130;POKE SI+5,3:P0KE SI+15,30:POKE SI+24,15 
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O 450 
460 
470 
480 
430 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
6 10 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
630 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
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POKE sí+4,21 

FÓR TH=1 TO 1000:NEXT:POKE SI+4,20:RETURN 
: RÉM AD8TBEOLVASf=»S 

PRINT "LJM flLTfILPiNOS ÁTMENETI IDOM":PRINT " LEMEZKISZABASI TERV" : GOSUB 420 
INPUT "M DÁTUM ";D*: INPUT " OPERATOR " ; 0*! D*=D»+" - * tO*: N:*= “AA I " 

INPUT “ LD=100, LN=40 MM MEGFELEL? < I/N>";V* 

IF VÍ="I" THEN LD=100:LN=40;V«="":GOTO 530 

INPUT “S LD“;LD:INPUT " LN";LN;IF LD<0 OR LN<0 THEN GOSUB 420:GOTO 520 
M*="MSZ-05 65.0104" 

PRINT ” MŰNKASZAM "M$ 

INPUT “ ";M*:T*=INPUT " TETELSZAM "; T» 

A=.:B=.:D=.:H=.:INPUT " A ";A: INPUT " B “;B;INPUT " 0 ”;0 
INPUT “ H ";H:L0=H+LD+LN 

IF A<100 OR B<100 OR D<80 OR H<100 THEN PRINT"M KICSI 
IF A>2E3 OR B>2E3 OR 0>2E3 OR H>2E3 THEN PRINT"M NAGY 


O 

o 


MERET< EK > ! 
MERETC EK> ! 


iGOTO 

IGOTO 


560 

560 


!jy":EA=. :EB=. 


PRINT "M ELHÚZÁSOKAT ELŐJEL-HELYESEN BEADNI 
GOSUB 420:II'IPUT " EA”;EA: INPUT ” EB"?EB 

IF ABS<EA)>2E3 OR ABS>: EB > >2E3 THEN PRINT "M TÚL NAGY ELHÚZÁS !" :G0T0 600 
: RÉM számítás 

S=4:IF D>500 THEN S=6:IF D>1200 THEN S=8 
DA=A./2-D/'2 : A 1 =DA+EA : A2=DA-EA 
06=6/2-0/2!B1=DB+EB:B2=DB-EB 

HC 1)=H/COS< ATN< B1/H)>:H< 2 > =H/C0S< AThK A2/H >) 

H< 31 =H/C0S< ATN< B2/H) ) : H< 4 )=H/C0S< ATKK Al/H> > 

S< 1 )=SQR<EAt2+H< 1 112):S<2>=SQR<EBt2+H<2)t21 
S( 3)=SQR< EAt2+H< 3 112 1 : S< 4 > =SQR( EBt2 4^H< 4 ) t2 ) 

FÓR L=1 TO 4:Q=H<L):G0SUB 190sH<L)=KiQ=S<L 1:GOSUB 190:S<L1=K:NEXT:PR INT 
F0 = it/2/S:Z=D*F0/2:ZH=D*SIN< F0/2 > s ZN=ZH*ZH 
TB< 1 ) = . : TBC 2 ) =. : TJ< 11 = .: T J< 2 1 = . 

HN=H*H:F0R C=. TO S : DSC C > =0/2 *< 1-S INC Ci»F0 1 > : DC< C ) =D/2*< 1-COS< C*F0 1 > 
PRINT c; 

BC 1 ,C )=SQRC C A1 +DSC C> 1 t2+C B 1 4-DCC C ) 1 t2+HN) 

IF C=. THEN 810 

SZ=C BC 1,0 t2+BC 1 ,C-1 ) t2-ZN)/C 2*BC 1 ,C>*BC 1 ,C - 1 1 > :REM COSC SZ IGMA B1 > 
SZ=ATNCSQRC 1-SZ*SZ)/SZ)ÍREM SZIGMA Bl-SZOG 

TBC 1 )=TBC 1 ) +SZ :ZBC 1 ,C >=SQRC BC 1 ,C> t2+BC 1,1) t2-2*BC 1 ,C)*BC 1,1) *tCOSC TBC 1 ) ) ) 
JC 1,0 =SQRC C A2 +DSC C ) ) t2 +C B 1 +DCC C ) ) t2 +HN ) 
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820 IF C=. THEN 8G0 

830 SZ=( J< t ,C > t2+J< 1 ,C-1 > t2-ZN)/< 2*J< 1 ,C>*J': 1 ,C - 1 ) ) : RÉM COS( SZ IGMf=l J 1 ) 

840 SZ=ATN<SQR< 1-SZ*SZ>/SZ>:REM SZIGMA Jl-SZOG 

850 TJ< 1)=TJ< 1 >+SZ:ZJ< 1 ,C)=SQR< J< 1 ,C>t2+J< í , 1 ) t2-a*J< 1 1,1 ) *COS( TJ( 1 )) 

880 B< 2 ,C)=SQR< < t=»2+DS< C> ) t2+< B2+DC( C> ) tE+HN) 

870 IF C=. THEN 810 

880 SZ=< B< 2,C ) tE+B< 2,C-1 > t2-ZN)/< 2*B< 2,C ) *B< 2 ,C-1 ) > :REM COSÍSZIGMA B2 ) 

890 SZ=ATN( SQR< 1-SZ*SZ>/SZ):REM SZIGMA B2-SZ0G 

900 TB< 2)=TB( 2)+SZ :ZB< 2,C >=SQR< B( 2,0 t2+B< 2,1 > t2-2*B( 2,0*B( 2,1 ) *COS( TB( 2 > ) 
910 J< 2 ,0=*SQR< < A1 +DS< C) > ta+í B2+DC< O ) t2+HN) 

920 IF C=. THEN 960 

930 SZ =( J< 2,0 tE + J< 2,C-1 ) t2-ZN)/< 2*J< 2 ,C >#J< 2,C-1 > > ;REM C0S<SZIGMA J2) 

940 SZ=ATN<SQR<1-SZ*SZ)/SZ>:REM SZIGMA J2-SZOG 

TJ< 2 ) =TJ( 2 ) +SZ ; Z J< 2 ,0 =SQR< J< 2,0 t2 +J< 2,1 ) t2-2)|c J< 2,0 *J< 2,1 > »COS< TJ< 2 ) ) 
1vIEXT:PRINT 

T=A*< H< 1 ) +H( 3 > )/2+B*< H< 2 ) +H< 4 ) )/2 
FÓR L=1 TO 2:FÓR C=1 TO S 
SB< C)=< B< L,C >+B< L,C-1)+Z)/2 
SJ( C>=< J< L,0 +J< L ,C- 1 ) +Z í/a 

T=T+SQR< SB( OiK SB< O-B( L ,0 )#«: SB< O-B( L,C-1 ) >*( SB< O-Z ) > 

T=T+SQR< SJ< O *< S J< C ) -J< L ,0 ) *< SJ< C ) -J( L ,C- 1 ) ) »< SJ< C > -Z ) > 

NEXT:NEXT!T=T+D*w*LD+2*< A+B)*LN 
T=T/1E5:Q=T:G0SUB 190:T=K/10 
FÓR L=1 TO 2:FÓR C=. TO S 

Q=B< L,0 :GOSUB 190 : B( L ,0 =K : Q=J< L ,0 : GOSUB 190:J<L,C>=K 
Q=ZB< L ,0 :G0SUB 190 ;ZB( L ,C > =K : Q=ZJ< L ,0 : GOSUB 190:ZJ<L,O=K 
NEXT:NEXT;GOSUB 1180 
PRINT "M KINYOMTATNI? <P>" 

PR INT •• SEMMI ? <N>”CHR*< 13) 

GOSUB 410:GET V*:IF V*="" THEN 1110 
IF V*=“P" THEN GOSUB 1240 ; V:*= " " :GOTO 1140 


950 
960 
970 
980 
990 
1000 
1O10 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1 1O0 
1 1 10 
1 120 
1 130 
1 140 
1 150 
1 160 
1 170 
1 180 
1 190 
1200 


IF V*="N” THEN 1140 

PRINT "JM ÚJABB AAI7 < I/N>" 

GET V*:IF V*="“ THEN 1150 
IF V*=‘' I " THEN 540 
PRINT "MVEGE'iEND 

PRINT "ijg "M»" I^IUNKASZAMU" SPRINT " "T*“ 

PRINT ■ “N»" ÁLTALÁNOS ÁTMENETI IDOM" 

PRINT "B KIINDULÓ MERETEK, CMM]":E=9 


TÉTELSZÁMÚ" 


o 

) ü 
o 
o 

> 

o 

o 

) 

o 

o 

o 

Ü 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


o 
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o 


o 


ü 


1210 
1220 
O 1230 

1240 
O 1250 
1260 
O ‘270 
1280 
1290 
^ 1300 
1310 
O 1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
O 1390 
1400 
O 1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
O 1460 
1470 
O 1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 
O 1640 
1650 
1660 
1670 

o 

1690 
1700 
O 1710 
1720 
O 1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
O 1800 
1810 
O 1820 
1830 
1340 
^ 1850 


iD!Q=2:GOSUB 190 j 2=K 
•íEA;" EB:eb:PR INT 


I • C • 


PRINT “ A: ";A;" B: "IB;" D: ’ 

PRINT " l: ";L0;" H: ";h;" eas 
: RÉM KINYOMTATÁS SZUBRUTIN 

PRINT " NYOMTATOT, PAPÍRT BEÁLL.' <RETURN>" 

GOSUB 420:U1AIT 203,63: GET V#: V*= ■ “ : OPEN 4,4:PRINT«4 
PRINT#4," "M*" MUNKASZÁMÚ":PRINT#4," "T*" TÉTELSZÁMÚPRINT«4 
PRINT«4,CHR*< 141)" "CHR^14>N»“ ÁLTALÁNOS ÁTMENETI IDOM"CHR*< 15) i 
PRINT#4," KIINDULÓ MERETEK, CMMÍ" 

a:"A" B;"B" D:"D“ H:"H" EA:"EA" EB: "EB 


Z:RETURN 


PRINT«4 


PRINT«*4," 
PRINT#4 
PRINT#4," 
PRINT«4,* 
PR INT#4," 
PR INT»4 , ’■ 
PRINT»4,“ 
PRINT«4,“ 
GOSUB 300 
X=A;GOSUB 
JE*="A 


K I S Z A B A S I 
S: "S" Z : " INT< Z + .5> 

E L U L S 
H A T U L S 
JELZES I KÖZÉPÉN | 
JELZES I KÖZÉPÉN I 
iK*=" |“:E=10 

210:KK*=X* 

|":G0SUB 360:GOSUB 
X=A/2+EA:GOSUB 210:KK*=X# 
JE*=“A/'2+EA |";GOSUB 360 
X=A/2-EA:GOSUB 210:KK*=X* 
JE*="A/2-EA |":G0SUB 390 
X=H(1):G0SUB 210:KK*=X» 

|":G0SUB 360 
210:KK*=X« 

|“:G0SUB 390 
210:KK^=X* 

|":GOSUB 360 
210:KK*=X* 

|":G0SUB 390:GOSUB 
*' :E=8 


MERETEK CMMl" 
GOSUB 280 
O LAP 

L A F 

I 


390 


I 

I“IGOSUB 300 

I ■; 

I" 


JE*="H1 
X=H< 3):GOSUB 
.JE*= "H3 
X=S<1>:GOSUB 
JE»="': SÍ > 

X=S< 3):GOSUB 
JE»= "< S3) 

KK*=" 

PRINT#4," I 

PRINTtt4," I 

PRINT#4," INDEX I 

PRINT*»4," INDEX I 



280 


BALFELEN | 
BALFELEN | 
2BI B| 

2B| B| 


JOBBFELEN 
JOBBFELEN 
2J I 
2J I 


J I •; 

JI":GOSUB 280 


o 


o 


o 


FÓR C=. TO S:C^=STR^< C> :C*:=RIGHTÍ< C*, 1 ) 
X^=C*:GOSUB 220:PRINT«4,X*; 

210:PR1NT#4,X*; 
210:PRINT«4,X*; 
PRINT«4,X*; 
210:PRINT«4,X*; 
210:PRINT«4,X*; 


X=2B<1,C):G0SUB 
X=ZJ< 1,C):GOSUB 
X:*=C*: GOSUB 220 
X=ZB< 2,0 : GOSUB 
X=2J< 2,0 : GOSUB 
NEXT:GOSUB 280 

PRINT«4," JELZES | | 

PRINT»4," JELZES I | 

K*=" I”:E=10 

X=B/2+EB:GOSUB 2lO:B#=X*:J*=X* 
JE*=" B/2+EBI":G0SUB 370 
X=6/2 -eb:GOSUB 210:B*=X*:J«=X* 


X=B< 1 ,0 :G0SUB 2 10: PR INT*»4 ,X*; 
X=J( 1 ,0 :G0SUB 210:PRINT«4,X*; 

X=B< 2,0 :G0SUB 2 10 : PRINT«4 ,X»; 
X=J< 2,0 : GOSUB 2 10: PR INT#4 ,X* 


BALFELEN i JOBBFELEN I “ 

BALFELEN|JOBBFELEN I":GOSUB 280 


O 


o 


JE*=" B/2-EBI" 
X=H': 4) : GOSUB 210 
JE*=" H4;H2|" 
X=H<2):G0SUB 210 
JE*=" H2;H4|” 
X=B/2:GOSUB 210 


GOSUB 400 

B*=X*:X=H<2>:G0SUB 210:J*=X* 
GOSUB 370 

B*=X*:X=H(4):G0SUB 210:J*=X» 
:GOSUB 400 
B»=X*:J»=X* 


JE«=”( B/2;B/2>I":G0SUB 370:GOSUB 400 
X=S<4):G0SUB 210:B*=X*:X=S<2):GOSUB 210:J*=X* 

JE*=” <S4;S2)I":G0SUB 370 

X=S<2l:G0SUB 210:B*=X*:X=S<4>:GOSUB 210:J*=X» 

JE*=” í S2;S4.') I "sGOSUB 400 : GOSUB 280 
X=T:GOSUB 210:X*=RIGHT*<X*,9) 

PRINTt*4," OSSZ. FELÜLET PEREMEKKEL EGYÜTT C Mt2 3" ; X*: GOSUB 
PRINT#4," "D*:G0SUB 290:PRINT#4,CHR*<12):CL0SE4:RETURN 
RÉM VEGE AZ ‘AAI' PROGRAM LISTÁNAK 
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Például az elülső (1-indexű) lap baloldali C-edik hajlított 
élének a hossza 

B(1,C) = VhB( 1,C) 12 + VB(1,C) 12 + HÍ2 
ahol HB(1,C) = A1 + D/2 * (1 — sin(C * FO)) 
és VB(1,C) =‘b 1 + D/2 * (1 — cos (C * FO)). 

A jobboldali C-edik hajlított él hossza 
J(1,C) = VHJ(l,C)t2 -h VJ(l,C)t2 -I- Ht2 
ahol HJ(1,C) = A2 -I- D/2 * (1 — sin(C * FO)) 
és VJ(1,C) = B1 -I- D/2 * (1 - cos(C =f= FO)). 

Analóg módon írható fel a hátulsó (2-indexű) lap bal- és 
jobboldali C-edik hajlított élének a hossza, ha a megfelelő in¬ 
dexeket tesszük az egyenletekbe. A felírást most elhagyjuk. 

Azért, hogy ne legyenek túlságosan hosszúak a képleteink, 
helyettesítsük a következőket: 

DS(C) = D/2 * (1 — sin(C * FO)) 

DC(C) = D/2 * (1 - cos(C * FO)). 

Ezek után csak a megfelelő Al, A2, Bl, B2 helyettesítésekre 
kell vigyázni, és akkor az L = 1 elülső és az L = 2 hátulsó lapok- 
I ra a C = 1 ... S-edik bal- illetve jobboldali élek hossza 

B(L, C) = VHB(L, C) 12 -I- VB(L, C) 12 -H Ht2 

ahol HB(L,C) = HB -l- DS(C) 

VB(L,C) = VB -I- DC(C), 

Analóg módon írhatók fel az egyenletek a jobboldali élekre 
is, amit most is mellőzünk. 

A HB, VB, HJ, VJ az elülső illetve a hátulsó lapokhoz tarto¬ 
zó Al, A2, Bl és B2 mennyiségeknek felelnek meg a táblázat 
szerint. 


L = 

1 (elülső) 

2 (hátulsó) 

HB 

Al 

A2 

VB 

Bl 

B2 

HJ 

A2 

Al 

VJ 

Bl 

B2 


Az egyes hajlításoknál keletkező háromszögek harmadik ol¬ 
dala a mindenkori elemi ívhossz, ami azonban nem egyenes vo¬ 
nal, hanem az eredeti kör síkbaterített íve. Ennek hossza 

Z = D * C FO/2. 

A felrajzolásnál könnyebb, egyszerűbb és pontosabb a lap 
magasságvonalától körzővel a húrhosszat kijelölni. 

A 3. ábra alapján látható, hogy a B(L,C) és a B(L,C—1) él¬ 
hosszak között a 'Z' körív 'ZH' húrja az általános háromszög 
harmadik oldala, aminek a hossza 

ZU = D * sin (FO/2). 

Ennek segítségével koszinusz tétellel kiszámítható a két haj¬ 


lított él közötti o (szigma = SZ) szög. A koszinusz tétel az adott 
esetre a 3. ábra jelöléseivel 

ZHt2=B(L,C)t2-f-B(L,C-l)t2-2*B(L,C)*B(L,C-l)4:cos(SZ) 

Ebből a mindenkori 'SZ' szög 

SZ=arccos((B(L,C) 12+B(I.,C-1) 12-ZH12)/(2 * B(L,C) * B(L,C-1))) 

Az első (C=l) hajlított éltől kezdve ezeket az egymástól elté¬ 
rő ' SZ' szögeket összegezve (szummázva) megkapjuk minden 
hajlított élnél az aktuális r (tau = TB ill. TI) szöget, aminek se¬ 
gítségével a koszinusz tétellel kiszámíthatjuk a mindenkor aktuá¬ 
lis 'ZB' ill. 'ZJ' húrhosszakat ugyanúgy, mint előbb tettük. 
Vagyis 

s s 

TB = E SZ ill. TJ = E SZ 
c=i c=i 

A mindenkori húrhossz 
ZB(C) = 

= ^(L,C)\2 -I- B(L,l)t2—2*B(L,C)*B(L,l)*cos(TB) 

a jobboldalon pedig értelemszerűen 

ZJ(C) = VJ(L,C)t2 + J(L,l)12-2*J(L,C)*J(L,l)*cos(TJ) 

Az idomot alkotó lemezfelület a síknak megmaradó három¬ 
szögék és a hajlított háromszögek, továbbá az alsó és a felső csat¬ 
lakozó peremek területeinek az összege. 

A síknak megmaradó háromszögek területe 

TL = A * (Hl + H3)/2 + B * (H2 -I- H4)/2. 

A hajlított háromszögek területei a Heron-képlettel számít¬ 
hatók ki, és ezek összegezése adja az egyes lapok teljes területét. 

Számítsuk ki először a bal- és jobboldali kis háromszögek 
félkerületeit az 

SB(L,C) = (B(L,C) -f B(L,C-1) -f Z)/2 
SJ(L,C) = (J(L,C) -f J(L,C-1) + Z)/2 

és a területeit a 

TB(L,C) = 

=VSB(L,C)*(SB(L,C)-B(L,C))*(SB(L,C)-B(L,C-1))*(SB(L,C)-Z) 

TJ(L,C) = 

= VSJ(L,C)=i:(SJ(L,C)-J(L,C))*(SJ(L,C)-J(L,C-l))*(SJ(L,C)-Z) 
képletekkel. 

Ezek segítségével az L = 1 indexű elülső és L = 2 indexű 
hátulsó lapok területei 

S,2 

TH = i; (TB(L,C) + TJ(L,C)) 

C=l, L=1 

A szegélyek területe a hengeres csatlakozásnál 
TD = D * TT * LD 
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.•£1 TETELS2«MU ‘ IDOM 

KIINDULÓ DERETEK, C MM I 

R: 1000 B: 800 D: 600 H: 1000 ER: 200 EB: 100 

1 ^Ikalmaz^ 

1 Program ; 

1 pályázat í 

K I S Z A 

B A S I MERETEK CMMJ 


^ ■ 




se 6 Z : 

79 







E L 

U L S 0 

LAP 

1 H A 

TÚL 

S 0 

LAP 

1 

JELZES 1 

KÖZÉPÉN 1 

1 

1 JELZES 1 

KÖZÉPÉN 

1 

1 

1 

A 1 

1000 1 

1 

lA 1 

1000 1 

1 

1 

A/2+EA 1 

700 1 

1 

IA/2-EA 1 

300 1 

1 

1 

Hl 1 

1020 1 

1 

IH3 1 

1000 1 

1 

1 

< SÍ > 1 

1039 1 

1 

KS3) 1 

1020 1 

1 

1 

1 

BALFELEN | 

JOBBFELEN 1 I 

BALFELEN | 

JOBBFELEN I 

INDEX 1 

2B| B| 

2J 1 

J| INDEX 1 

ZB 1 

B 1 

ZJ| 

J 1 

0 1 

01 12371 

0 1 

10631 0| 

0 1 

1044 1 

0 1 

12211 

1 1 

661 11961 

76 1 

10461 11 

75 1 

1024 1 

64 1 

1 178 1 

2 1 

1411 11661 

154 1 

10391 21 

152 1 

1012 1 

138 1 

1 142 1 

31 

2191 11491 

232 1 

10441 3| 

231 1 

1008 1 

215 1 

1116 1 

4 1 

2971 11471 

310 1 

10601 41 

309 1 

1012 1 

294 1 

1 103 1 

51 

3741 11601 

388 1 

10861 5| 

387 1 

1024 1 

372 1 

1104 1 

6 1 

4501 11871 

466 1 

11181 61 

465 1 

1044 1 

449 1 

1113 1 

JELZES 1 

1 BALFELENIJOBBFELENI JELZES I 


1 BALFELENIJOBBFELENI 

B/2+EB1 

1 

500 1 

5001 B/2-EBI 


1 

300 1 

300 1 

H4;H2I 

1 

1077 1 

10001 H2;H4| 


1 

1OO0 1 

1077 1 

< B/2;B/2> 1 

1 

400 1 

400 |( B/2;B/2> I 


1 

400 1 

400 1 

(S4;S2 > 1 

1 

1082 t 

10051 (S2;S4>t 


1 

1005 1 

1082 1 

DSSZ. FELÜLET PEREMEKKEL 

EGYÜTT 

CMt2 3 3.2 1 





94.03.22 

- TÓTH F. 
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II 
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II 

II 

II 

II 


ahol LD = 100 mm van feltételezve, míg a négyszög csatlako¬ 
zásnál 

TN = 2 * (A + B) * LN 

ahol LN = 40 mm van feltételezve. 

Az összes felhasznált lemez területe pedig az oldallapok és 
a szegélyek területeinek az összege 

T = TL -I- TH + TD -f TN 
A lemezsúly kiszámítása nincs felvéve a programba. 


használni, a szerző készséggel ad további felvilágosítást mind er¬ 
ről, mind egyéb idomok kiszabási programjairól. A Commo¬ 
dore Újság szerkesztősége megadja a címét és a telefonszámát. 

Program lista 

A program Commodore 64 számítógépre BASIC (V2.0) 
programozási nyelven készült. Nincs gépi kódra lefordítva, mert 
úgy is elég rövid, 10—15 másodperces futási idők adódnak. A 
nyomtató működését a gépi kódú változat sem gyorsítaná. Máso¬ 
lás, listázás ellen sincs védve. A Pötyögő Szolgálat rövidesen 
másolni tudja a programot. 


Változónevek 

Mivel ebben az ismertetőben ugyanazon változóneveket 
használtuk, mint a programban, a változónevek felsorolását el¬ 
hagyjuk. Amennyiben a programot bárki ténylegesen fel kívánja 


Kezelési utasítás 

A kezelési utasítást szerző bárkinek megküldi, aki a progra¬ 
mot ténylegesen használni kívánja. 


Tóth Ferenc 


c- 
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Még többet ésszel! 


XXIII. rész 

Soros állományokból kétféle módszerrel tudunk olvasni. 
Sajnos egyik módszer sem olyan sokoldalú és tökéletes, mint az 
írás művelete. 

A talán ismertebb módszer az INPUT# utasítás használata. 
Az utasítás teljes, pontos alakja: INPUT#lf,változóli.sta. Az If 
a megnyitott file logikai számát Jelenti, a változólista pedig tet¬ 
szőleges változók tetszőleges hosszú sorozatát, köztük vesszők¬ 
kel (1. pl.). Az INPUT utasításhoz ha.sonlóan a változókat sorban 
tölti fel a gép az állományból kapott adatokkal. Ha a .soron követ¬ 
kező változó numerikus típusú, de a soron következő adat karak¬ 
teres, akkor az olvasás hibaüzenettel félbeszakad. 

Az INPUT# utasítás használatának számos olyan szabálya 
van, amelyek elvétése nem okoz hibaüzenetet, csak a várttól elté¬ 
rő eredményt. A 2. példát megpróbáltam úgy megkomponálni, 
hogy a segítségével sorra vehessük ezeket a szabályokat. A példa 
elején levő program a képzeletbeli,,PRÓBA” állományt olvassa 
ki. A 2. sorban levő feltétel (most még mindegy, hogy miért) ak¬ 
kor igaz, ha elérkeztünk a file végére. Alább cgy-egy sorban 
megadom a lile feltételezett tartalmát, majd a program ebből kö¬ 
vetkező kiírásait. Az inverz 'm' a Return, az inverz ' @' a nul¬ 
lás kódú karaktert Jelképezi az állományban. 

Az a) példa azt mutatja be, hogy az állományban egymástól 
vesszővel elválasztott sorozatokat vesszővel elválasztott válto¬ 
zókba lehet beolvasni. Az állományban az ilyen vesszőket ,,ter- 
minátor’-nak, azaz határolójelnek nevezik. Lemezre ezeket 
szintén karakterláncban, szövegként kell kiírni (3. pl.), és nem 
a PRINT# utasítás nyomtatási képében használt tabulátorként. 

Az adatállományokban rekordok vannak, a rekordokban 
egy vagy több mező. A rekord végét Return Jelzi, a mezők végeit 
a terminátorok. Vesszővel elválasztott változókba elméletileg 
azonos rekordban levő különböző mezők tartalmát olvashatjuk. 
Ha a rekordban keve.sebb mező van, mint amennyit az olvasáskor 
keresünk, akkor a még feltöltetlen változók a következő rekord 
elején levő mezőkből kapnak értéket. Ha nincs új rekord, mert 
elértük a file végét, akkor a további változók üresen maradnak. 
Ha a változólista áll kevesebb elemből, és így egy rekord utolsó 
mezői kiolvasatlanok maradnak, akkor a következő INPUT# a 
következő rekord elejéről folytatja az olvasást, tehát mezők fog¬ 
nak kimaradni. A b) példában mindkét (mindhárom) eset megfi¬ 
gyelhető és talán megérthető. 

Az eddigi tanulságokat összefoglalva: ha egy adatrekordban 
egy címet tárolunk, amelyben — például a városnév mögött — 
vessző is van, akkor ezt egyetlen változóba (az eddigi módszer¬ 
rel) nem tudjuk visszaolvasni, és a vessző többváltozós listát 
használva sem fog előtűnni, lévén esak egy terminátor. Nagyon 
ajánlom ezt a kezdők figyelmébe, hiszen címeket gyakran szok¬ 
tunk adatbázisban tárolni. 

Másik tanulság: a 4. példa két sora eltérő eredményt produ¬ 
kál, ha a rekordban vessző is van. 

A c) példából megfigyelhető, hogy a mező elején levő szó¬ 
közök beolvasáskor eltűnnek. A Shift/Szóközre (160-as kód) ez 
nem érvényes. 

A d) jjélda biztosan furcsának látszik. A kettőspont szintén 
terminátor, ráadásul a rekord további részét szinte láthatatlan¬ 
ná teszi. Az Y$-ba ebből következően a következő rekord első 


mezője töltődik, és a második mező kiolvasatlan marad, lásd b) 
pont. 

A e) példa csak azt mutatja be, hogy a nullás kódú karakter, 
amelyet inkább csak kódolt adattároláskor szokás kiírni, a ket¬ 
tősponttal azonos hatású különleges terminátor. 

Szerencsére van olyan módszer, amellyel a terminátorok ha¬ 
tása feloldható, és azok is adatbyte-ként tárolhatók: a kritikus ka¬ 
raktereket tartalmazó mezőt idézőjellel kell kezdeni, az f) példá¬ 
jában láthatóan. Vedd észre, hogy az első rekordban nincs az idé¬ 
zőjel bezárva, a Return mégis a rekord és a mező végét Jelenti. 

A g) példán az figyelhető meg, hogy a nullás karakter, ha¬ 
sonlóan a Returnhöz, nem tehető adalbyte-tá még idézőjellel 
sem, mindenképpen terminátor marad. Emiatt a rekord további 
része INPUT# utasítással beolvashatatlan. 

A h) példán látható, hogy az idézőjelet nem a mező (rekord) 
elejére írtam, ettől az nem az eddig megfigyelhető hatását fejtette 
ki, hanem közönséges adatbyte lett belőle. Ide tartozik az i) pél¬ 
da, amelyben a záró idézőjel nem a mező végén van, nem termi¬ 
nátor követi, emiatt a beolvasáskor a gép hibát Jelez. 

Az INPUT# utasítás nem elhanyagolható előnye hogy gépi 
kódban fut, ennél fogva elég gyors. Sajnos vannak olyan esetek, 
amikor mégsem használhatók. Például ha egy mező 88 karakter¬ 
nél hosszabb, akkor nem fér az ún. input pufferbe és nem lesz 
beolvasható. Vagy ha valamilyen kódolt vagy tömörített állapot¬ 
ban tároljuk a rekordokat, leginkább helynyerés céljából, akkor 
könnyen kerülhetnek a rekordokba terminátor hatású karakterek 
is. Assembly rutinokkal többféleképpen ki lehetne váltani az 
INPUT#-t, de mi most BASIC eszközökről beszélünk. így tehát 
essen szó a másik fileolvasó utasításról, amelynek teljes alakja: 
GET #lf, változólista. 

A pontosság kedvéért megjegyzem, hogy a GET utáni szó¬ 
közzel azt akartam Jelezni, hogy ennek a műveletnek nincs külön 
utasítása és tokenje, hanem a közönséges GET-et használjuk 
másképp. A változólista itt is tartalmazhat numerikus és karakter 
típusú változókat, vesszőkkel elválasztva. A GET minden válto¬ 
zóba pontosan egy karaktert tölt. Numerikus változók használa¬ 
tára ritkán kerülhet sor, mert azokba c.sak 0 és 9 közötti számok 
tölthetők be, márpedig a GET-et inkább használjuk akkor, ha 
nem ismerjük előre a rekordok pontos szerkezetét. 

A GET-tel karakterenként pontosan kiolvasható minden 
file, tekintet nélkül annak tartalmára. Ez esetben nem létezik ter¬ 
minátor és rekord vége Jel, c.sak karakterek. Azt, hogy mi mit 
tekintünk egy rekord végének, saját megunk dönthetjük el. A 6. 
példán épp egy olyan esetet mutatok, amikor egy rekordot olva¬ 
sok be a W$ változóba, az első Return karakterig. Hasonlít ez 
hatásában egy INPUT#-re, de nem érzékeny a terminátorokra, 
egy mező akár 255 byte hosszú is lehet (több nem), és sajnos 
sokkal lassabban dolgozik. 

Van egy közismert hibája is: ha a kapott karakter kódja 
nulla, akkor ehelyett egy üres karakterlánc(””) lesz a változó 
értéke. Emiatt az előző példát ki kell egészítenünk (7. pl.); ez 
majdnem a leggyorsabb, de a legrövidebb megoldása a prob¬ 
lémának. 

A GET és INPUT# utasításoknál még nem beszéltem arról, 
mikor kell őket abbahagyni. Azaz miből lehet megtudni, hogy 
elérkeztünk a file végéhez? Erre egy különleges változót találunk 
a BASIC-ben, amelynek a neve ST (a státusz, azaz állapot szó¬ 
ból) , és amely szigorúan csak olvasható. Értéke egy szám, amely 
a legutolsó fileművelet eredményességéről üzen. Bitekre osztva 





SZOFTVER 


& 


kell értelmezni: ha nincs hiba, akkor minden bit alacsony, az ST 
értéke nulla. 

A szám 16 bitje közül a legkisebb helyiértékű 6 bit mindig 
valamilyen átviteli hibát jelez. Sajnos a szakkönyveim nem 
nagyon segítenek abban, hogy ezeket a hibákat értelmesen felso¬ 
roljam. Én eddig csak azt tapasztaltam, hogy az 1. bit (ST AND 
2) akkor magas, ha a lemez nem olvasható. 

A 6. bit (ST AND 64) a legfontosabb, magas állapota rend¬ 
szerint azt jelenti, hogy a file utolsó byte-ja is ki lett olvasva, itt 
a lile vége. A további olvasási kísérletek a különböző eredmé- 
nyűek lehetnek: az INPUT# vagy visszaadja az előző rekordot, 
vagy lefagy; a többváltozós GET-ben a file végén túl olvasó válto¬ 
zók az utolsó byte-ot tartalmazzák; az egyváltozós GET a 199-es 
kódú karaktert adja vissza, de ne kérdezd, hogy miért pont azt. 
A 2. példán az ST egy helyes kezelése figyelhető meg, amely 
akkor is működik, ha a megnyitott file teljesen üres. 

Sokan az ST=64 feltételt használják annak vizsgálatára, 
hogy elérték-e a file végét. Ez azért nem igazán jó módszer, mert 
ha a lemezen valami hiba van, vagy például véletlenül kiveszi 
valaki a lemezt, akkor az ST-ben több bit is magasra válthat, tehát 
az érték 65, 66 vagy más is lehet. Ilyen esetben a fenti feltétel 
nem teljesül, az olvasás vakvágányra szaladhat. Helyette jobb 
feltétel lehet az ST AND M, amely kifejezetten ennek a bitnek 
a magas állapotát figyeli. Én mégjobban szeretem a2. példában 
látható módszert, amely megszakítja a ciklust az ST bármelyik 
bitjének magasra váltásakor, azaz bármilyen rendellenesség ha¬ 
tására. 

Az ST további 9 bitje (ST and —128) mind egyszerre lesz 
magas akkor, ha a nyomtatóra írunk bármit, de az ki van kapcsol¬ 
va. A file megnyitása még nem vált ki magas értékeket. Sajnos 
a módszer nem működik sem a lemezegységre, sem akkor, ha 
a nyomtató nincs is a soros kábelre csatolva. Ilyenkor egy DEVl- 
CE NŐT PRESENT hibával leáll a program. 

A teljesség kedvéért megemlítem a LOAD utasítást is, 
amely a SAVÉ párja, és a PRG típusú soros állomány olvasását 
végzi; korábban már mindent elmondtam róla. A következő 
részben befejezem a lemezkezelés tárgyalását, majd utána egy 
teljesen más témába fogok kezdeni: programot írunk. 

Hódi Gyula 


FELHÍVÁS 

Tisztelt Tagtársunk, Olvasóink! 

Kérjük, hogy ha rendelkeznek olyan működő számító¬ 
géppel, vagy jó állapotban lévő bármilyen számítógép- 
tartozékkal, amire nincs szükségük, akkor hozzák el 
egyesületi irodánkba (minden héten kedden és csütörtö¬ 
kön 11—15 óra között). 

Mi összegyűjtjük és eljuttatjuk azokat határainkon túli 
(erdélyi, kárpátaljai és szlovákiai) magyar iskolákhoz. 
Köszönettel: 

Országos Commodore Egyesület 


o 

(1. > 

1 OPEN 2,8,5,"ADAT,S,R" 

O 

o 

o 


5 INPUT#2,A,B$,C(X,2) 


o 

9 CLOSE 2 

o 

o 

(2. > 

o 

o 

o 

1 OPEN 2,8,2,"PRÓBA,S,R" 

2 IF ST THEN 6 

3 INPUT#2,X$,YS 

4 PRINT X$;"/" 

5 GOTO 2 

6 CLOSE 2: END 

o 

o 

o 


o 

o 

a) ABC, DEFj3ll2. 3453 

o 

o 

ABC/DEF< 

12/345< 

o 

b> ABCSPEF, 1232|XY2'iI| 


ABC/DEF< 


o 

XYZ/< 

o 


c) AB , C DT13 


o 

AB /C D< 

o 


d) ABC:DEF, GHIjI|12, 347i) 

o 

ABC/12< 

o 

e) ABCEPEFigiZSIil 


ABC/123< 


o 

f) “AB:CDH"1.2 ":íI! 

0 


AB;CD/1,2< 


Ü 

g) "ABíiíCD", 1231XYa 

o 


AB/XY< 

o 

h) A"BC". " 12"153 


A“BC"/12< 

o 


i) "AB“CD,1233 


o 

FILE DATA ERROR 

o 

ü 

(3. ) 

PRINT#2,A$:" , ";B$ 

o 

o 

0 

o 

(4. ) 

0 


INPUT#2,X$,Y$ 


o 

INPUT#2,X$; INPUT#2,Y$ 

o 

o 

(5. ) 

o 


PR INT#2,CHR$(34):"AB:CD" 


o 


o 

o 

(6. ) 


60 W$="" 

61 GET W2,VS 

o 


o 

62 IF V$<>CHR$(13) THEN 

o 


W$=W$+V$: GOTO 61 

o 

' 

o 

o 

(7. ) 


60 W$="": 2$=CHR$(0) 

61 GET #2,V* 

o 


o 

62 IF V$<>CHR$(13) THEN 



W$=W$+CHR$(ASCÍ V$+2S)): 


o 

GOTO 61 



c* . 
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Egyenes és parabola illesztő program adatpárra 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


1.0 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
1. OQ 

1 01 . 
102 

103 

104 
1 10 
120 
1 30 
1 40 
1 50 
160 
1 70 
1 80 
190 
200 
210 
220 
230 
240 

2 5 íj 
260 
270 
280 
290 


!" ; w# 

Bz amat 


Hl' 


n 


=0; h=0; g“C> i: 1 ==0: k ■■-0. 


rern ciup.i, e>! 
pr i nt. "TT'; pri nt "-íl'' 
rém 

d i r ec t or y 

i npi.it " Melyik eeq.et- kerec 

input" Kjerem az. adat pár ok 
dl m >! t (n ) , yt (n ) 
open l,a,2,wíl; 
print betol toíi 

•fór i5=l to n 
i nput # 1 , >! t. < í s) 
i nput-# 1 , y t ( i B) 
ne}; t i e 
cl ősei 

d"0; b=^0: a”n : c: 

■f'or ÍB-1 to n 
d=-d'í-yt. (is) 
b=b-4">! t (is) 
c=c+' <xt ( is) ) ti¬ 
ki =h'i í X t ( i B) -lí y t ( i B ) ) 
cj"q -í' (xt ( i b) ) t^ 
l=í í' ( (xt <ÍB) ) 
k •" k 1 (X t ( i B) ) 1 
nexti. B 

w=b ; f =c 5 i -c ; j ="g 
Bonc 1 r : goBi..ib61 <j 
rém BjramolaB- 
m"" a lí- f k-: b g k i + c: *■ w j 
q-"d tí 'f *■ k í -b -lí g 1 -i'r: •i* h ■» j 
p a -lí- li lí- k -í - d -lí g i +c. -ií- w )<■ 1 
r =” a lí- f K-1 • (- i ■¥: b -lí! 1 -!• d « w *■ j 
i f m='0 tht?n 370 
X“q/m; y~p/m; >:"r/m 
300 pr i nt " -ti ■K'-fr-ií--if-ti-•lí-r i'f-rrfr-K -r ti r 


< i B ) ) 


Ez a program lehetővé teszi, hogy ha 
adottak valamilyen mérés vagy más ese¬ 
tekből származó adatpár (pl.: x, y), akkor 
arra egyenest és/vagy parabolát illeszt. 
Megadja a korrelációs indexét ill. együtt¬ 
hatóját ami alapján el tudjuk dönteni, 
hogy melyiket választjuk, majd ezt köve¬ 
tően kiszámítja az egyenes ill. parabola 
egyenletét. Ha parabolát választjuk, ak¬ 
kor kiszámítja az optimumpontot is (első 
derivált). Végül pedig papírra kinyomtat¬ 
ja az adatokat és az eredményeket (rajz 
is). 

Az adatokat egy adatfelvevővel le¬ 
mezre vesszük fel az elején és innen kér¬ 
jük be a programmal. 

Az adatpár száma a felvételt követően 
bekerül a nevébe! Pl.: „WART-9” (9 db 
adatpár). 

Rácz Tibor 


■■c tí' f -tí-i • 
-c K- f ■lí'l • 
■c lí i ('K- 
-d -ií -i ■ f • 


-aiíg-iíj' 
■d lí g -ií. j 
•a li g ií-1 • 
■a-ií-h-ií- j 


-b üwií-k 
•b ií h*k 
•dií w K. 1? 
-b'Kw-ií 1 


:io 

:20 


pr i nt ; pr i nt "ÜHiHilA gorbo £?qyenI ot o ; " 
p r i n t " -lí lí- lí- -K- ■«• -lí lí- lí- lí- lí- -lí -ti- -lí- -lí- -K- *■ * K- -K- ¥■ ¥r -K- -lí- * *■ -lí- X * ’ 


o 


o 


o 


o 



330 

pr i nt ; pr i nt < " z " ) •« x t2-t-" 

O 

o 

340 

pri nt: pr i nt "liliiiliH t- ( "y " ) lí-x-t-" 


350 

pr i nt j pri nt "l>Hi|i| •í"("x")" ' 

O 

o 

35.1 

XO---1-IÍ (y/ (2*z 1 ) 


-Tcr 
•...» uJ 

yo~7 lí-x o t2-i- y lí >! o-i- x 


o 

353 

pr i nt: pri nt "opti mumr, x="" ; xo; " y~ " ; yo 

L) 


360 

gDto400 

o 

o 

370 

rém -zero ^ 


380 

Bcncl r : pr i nt " a determinariB nulla ! ! I" 


o 

390 

end 

o 

400 

r em k or r e 1 ac i db i nde>: 


o 

410 

ya=-d /n ; b f =0 : Bg===0 

o 

420 

•fór ÍB==1 to n 


o 

4Z50 

yu (i B ) “z ü (>! t ( i B ) 12 ) -i-y-lí < t ( i b ) ) -i-x 

o 

440 

B-f=Bf •+• ( (yt (is) -yu (i B) ) t2) 



450 

sg=Bq-i- ( ( yt ( i B ) --ya ) -1.2) 

o 

u 

460 

nextiB 



470 

i-f(Bf/Bg)>l thenprint" negatív a gyök alatt" 

o 

o 




o 
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o 

480 

i y-~sqr < 1 - <s f /sg) ) 

Ü 


490 

pri nt; pri nt "A Körrel aci os IIMDEEX : " ; 1 y 


o 

500 

p r i n t: p r .i n t.'' * n *■ * ■¥.■ * * * * * k r -v -k- v.- w n- * -r -k- # * * * ■)<• -k- * k- ■)(■ * * -x- -x- -r- -x-" 

O 


51.0 

print;print"Az egyenes egyenlete:" 


o 

520 

pr i nt: pr i nt" Y~ < "b9" ) R>: •+■ ( " a9 " ) " 

O 


530 

print:print" A korrel ai;::i os együttható: ";rk 


o 

540 

pr i nt; pr i nt'"iiomtatni ? 'i:li.ii]', 'i:lin]'a" 

Ü 


550 

getkey ql:í 


o 

560 

if ql:í:=="i" then gD 5 nb 720 

o 


570 

i f ql:í^='*n" then 590 


o 

580 

goto550 

o 


590 

gDtoS90 



600 

end 


o 

610 

rém egyenes illesztése 

O 


620 

>! a~b/n: ya”d/n 


o 

630 

fór is=l to n 

O 


640 

52=b 2+ < (>: t (is) “•>: a) R (y t (is) --y a) ) 


o 

650 

s3--s3+ ( (>! t ( i s ) a > l ^ > 

O 


6s60 

s4=54+ ( ( y t ( i B) --ya ) t.2 ) 


o 

670 

nexti5 

O 


680 

rk:=52./' (sqr (b3Rs4) ) 


o 

69.0 

b9“ ( (h Rn > “ ( bRd ) ) / < (c RrO - ( b 12 ) ) 

O 


700 

a9~(d-(b9Rb) )/n 


o 

71.0 

return 

O 


720 

rém nyomtátás 


o 

730 

open1,4,7;cmd1 

O 


740 

pri nt"i " , " Xi " , " Yi " 




<■ !#•- ' 1 ^ 11 11 


o 

750 

f or i 5= 11 orí 

o 


760 

pr i nt i s, X t ( i s ) , yt (is) 


c 

770 

nextis 

o 


700 

print" RRR RRR R RRR RRX X RRR RX X RRRR RRRRRX " 


o 

790 

print" A görbe egyenlete:" 

o 


800 

p r i n t " R R R R R X R r x x- x r r r r r x r r x x r -k r x x x x r r " 


o 

B .10 

pr i nt" Y= ( "z " ) RX 12+ ( " y " ) x x + (■■ x " ) " 

o 


820 

print;print"A Korrelációs INDEX:";iy 


o 

821 

print : print"optiműm:x~" ; xo; " y=";yD 

o 


830 

print ; print " rrrrrrrx x rrrrrrrrrrrx rrrrrrrrrrrrrrrrrrr" 


o 

840 

print : print"Az egyenes egyenlete:" 

o 


850 

print: print "Y= < "b9" ) Rx + ( "a9" )" 


o 

860 

printrprint" A korrelációs együttható;rk 

o 


870 

printttl:clo5el 


o 

880 

return 

o 


890 

remi rajz 


o 

891 

print "fii" 

o 


900 

color4,2,3 


o 

910 

colorO,2,4 

o 


920 

color1,1,1 


o 

925 

pri nt " Y= ( "z " ) RX 12+ ( " y " ) R>; + ( " x " ) " 



9.26 

print: print" Y== ( "b9" ) rx + ( "a9" ) " 



930 

1ist1410 


w 

940 

print "büliÉliK-Míar od -e atirni a fg. vényt?" 

o 


950 

print"E>liMla igen nyomd 1 e az 'i' betűt !" 



960 prinfElíUla nem nyomd le az ' spacet ' -t ! " 

vJ 


970 

print"B>|ima a grafikus képernyőt ki akarod nyomtatni; 




Írj ' R ' -ot " 



980 

getkeyfft 


o 

990 

if ff:í="i" then end 

o 


1000 if " then 1030 
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1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 

1090 

1091 

1092 

1093 
1095 
1097 
1100 
1102 
1 103 
1106 
1107 
1150 
1 160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 

1250 

1251 
1260 
1270 
1280 
1290 

O 1300 
1310 
i 320 
1330 
1340 
1350 
1360 

1370 

1371 

1372 

1373 

1374 

1375 

1376 

1377 

1378 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 

O 1430 
1440 
O 1450 


O 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


i-f, f f then 1450 

gotD980 

rém fugvenyek rajrolasa 

rém az 1410-”es sorbarr a fgv., 

goBub1410 

rém hibakezelés 

rém trapBlO 

pr i ntchr (14 /) rprint" FM..iggveny abrazcal asa" 

rém minx 

■foris=l to n; >!t <0) =-lel3! yt <0> =”lel3 
i-f >! t (i s) >>! t (i B-1) then >:2~;!t. <íb) 
i -f yt (i B) >yt (i B-1) thén y2=yt (is) 
ne>! t i B 
print;print 

forÍB=l to n; >! t (0) “lel 3: yt (O) =lel3 

i -f >i t (i B )< =>: t < i B-1) then >: 1 t (i s) 

if yt<iB)<=yt(iB-l) then yl"yt(is) 

nextis 

X r.í=Btrí (x 1) 

x2t=Btrí <x2) 

y r4:=Btr'4; (y 1) 

y2*=str:$ <y2) 

graphic1,1 

draw1,20,0 to 20,190 

draw1,20,190 to 320,190 

char 1 ,0,0,y2$; 

char1,0,23,ylt 

char 1,2,24 ,x l:í> 

ehar 1,35,24 , x2t> 

gosub2000 

rém -fgv. szamitasa 

■fór x=x 1 to x2 step < (x2-x 1)/300) 

rém átszámítás 

>! p=20+ < 300-K < X ~x 1) ) / ( X 2 -X 1) 

y=fna <x) 

yp=: 190- < (190* (y-y 1 > ) / (y2--y 1) ) 
if x=xl then locate xp,yp 
drawltoxp,yp 
nex tx 

getkey weJj 
graphicO,! 
rém run 

print"WMmOtezoveg -■ papírra : '1'" 

print"ÜiliMin’ajz ■- papírra ; '2'" 
print">fcMi*El/ege '3'" 

getke-y rtf: 

if rt.í=="r' then gosub 720 
if rt:í-"2" then 890 
i f r t-Íí- " 3 " t henend 
gototl374 
end 

rém resume next 
rém itt a fugv. 

def'f na (x > = ( 1.42965237 b- 03 ) *x ■t2-K-. 179244382 ) *X'+' < 13- 1144351 
return 

if ff#=" " then 1030 
end 

rém rajz 


O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

) 

o 

o 
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cy 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


1460 open1,4,7:cmd1 
1470 prl. nt 
1480 graphicO,! 

1490 datal69,127,133,172,169,4,133,174,169,0,133,171,32,192,255,162,127,32 
1500 clata201,255,169,13,32,210,255,169,8,32,210,255,169,192,133,2,169,30,133 
1510. data3,169,0,133,4,169,32,133,5,169,28,133,0,169,7,133,6,169,40,133,7 
1520 data164,6,192,7,240,20,162,7,177,2,10,126,51,3,202,16,249,200,192,8,208 
1530 data240,165,6,240,18,160,0,162,7,177,4,10,126,51,3,202,16,249,200,196 
1540 data6,208,240,162,7,189,51,3,56,106,234,234,164,8,208,2,41,143,32,210 
1550 data255,202,16,237,24,169,8,101,2,133,2,144,2,230,3,169,8,24,101,4,133 
1560 data4,144,2,230,5,198,7,208,165,169,13,32,210,255,198,8,208,7,169,3,133 
1570 data6,76,94,23,16,i8,169,15,32,210,255,169,13,32,210,255,32,204,255,169 
1580 datal27,76,195,255,198,6,48,3,76,94,23,165,2,133,4,165,3,133,5,56,165 
1590 data2,233,64,133,2,165,3,233,1,133,3,76,90,23 
1600 su=0:restore 

1610 tor 1=5928 to 6143:resad a: potei , as : BU=su<-a! ne>!ti 

1620 if SU023100 then prinf'hibas adat !"; 5U5 "23100 helyett !":stop 

1630 syB592B 

1640 gDtol360 

2000 rém eredeti pontoVí' 

2260 rém fgv. szarnitasa 
2270 fór is=l to n 
2280 rém átszámítás 

2290 >O::=20+ < (300« <>!t ( i s) --x 1) ) / (x2-x 1) ) 

2310 y k= 190- ( (190< yt < i s) -y 1) ) / (y2--y 1) ) 

2330 drawl,xk,yk 

2331 drawl ,>ik + l ,yk 

2332 drawl,Xk-1,yk 

2333 drawl,xk,yk-l 

2334 drawl,xk,yk +1 
2340 nextis 
2345 return 


ready. 


Xi 


Yi 


1 

40 

8. 1 

2 

50 

7.8 

3 

60 

7.6 

4 

70 

7.7 

5 

80 

7.9 

6 

90 

8.5 

y 

100 

9.3 

0 

110 

10.7 

9 

120 

12.3 
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A görbe egyenletes 

***********-lit *«•* )(■* .tr.-II.-lí’*■ It * l!-* ** !<■* *• 

Y=( 1.429652376-03 )*x t2+(-.179244382 )Kx + ( 1; 


O 


O 


O 


O 


1144351 ) 


A Korrelációs INDEX: 


,997655197 


Dptimum;x= 62.6881003 y= 7.49619016 

* * * * ¥: * ■» * # * * * * ■(^ * * * * » * -x- * K-» X * * X * X X X X * X X X X 

Az egyenes egyenletes 

Y= ( .0495000001 )xx +( 4.91777777 ) 

A korrelációs együttható: .834805574 

















c= 

Hobbi ELEKTRONIKA 



HARDVER 

bővítések 


FINAL 3 CARTRIDGE C-64-HEZ 


Az elmúlt időszakban számtalan ki¬ 
sebb nagyobb teljesítményű cartridget is¬ 
mertettem a C újság hasábjain, melyek a 
gép szolgáltatását növelték egy adott terü¬ 
leten. A lap olvasóiban bizonyára felme¬ 
rült már a kérdés, hogy miért nem lehet 
ezeket a bővítőket egy cartridge-ba össze¬ 
sűríteni. Ennek a célirányos .szoftver fej¬ 
lesztése mellett elsősorban a rendelkezés¬ 
re álló EPROM-ok szűkös kapacitása 
szabott határt. Az utóbbi időben azonban 
a nagykapacitású EPROM-ok árának 
drasztikus csökkenése miatt elhárult az 
akadály egy elérhető árú és összetett funk¬ 
ciójú cartridge elkészítése elől. Ez nem 
egyszerűen a kis cartridgek összemásolá- 
sából született, hanem azok előnyös tulaj¬ 
donságait felhasználva egy új szoftver ké¬ 
szült, mely számos olyan funkciót tartal¬ 
maz, ami korábban elképzelhetetlen volt. 
Emiatt vált a C-64 felhasználók egyik leg¬ 
kedveltebb bővítőjévé. 

Végigolvasva a kezelési utasítását a 
cikk második felében, kijelenthetjük, 
hogy döbbenetes, mit tud ez a kis doboz. 
Rendelkezik gyorstöltővel, ami flopi ese¬ 
tén tizenötszörös, kazettánál tízszeres se¬ 
bességgel képes a programok betöltésére 
illetve kimentésére. Lchetővá teszi külön¬ 
féle — nem csak Commodore — nyomta¬ 
tók egyszerű csatlakoztatását és nagyon 
megkönnyíti az azokkal való munkát. A 
képernyőről bármikor hardeopy készít¬ 
hető. 

A modul egyik rendkívüli szolgálta¬ 
tása a fagyasztó, FREEZER funkció, 
mely egy futó, vagy éppen betöltött prog¬ 
ramot képes az adott pillanatnak megfele¬ 
lő állapotban lemezre vagy kazettára ki¬ 
menteni, ami azután bármikor visszatölt- 
hető a FINAL 3 nélkül is. Ezzel a mód¬ 
szerrel a másolás ellen védett programok 
egyszerűen feltörhetők. A kezelése egy¬ 
szerű, ikonos ablaktechnikával rendelke¬ 
zik, joystickal vagy egérrel kényelmesen 
kezelhető minden funkciója, de kezelhető 
billentyűzetről is. Használhatunk órát, 
ébresztőt, számológépet, jegyzetfüzetet, 
szövegszerkesztőt és könnyen változtat¬ 


hatjuk a képernyő színeit. A játékot spe¬ 
ciálisan támogatja. Megszüntethetjük a 
sprite ütközéseket, ezzel lehetővé válik az 
örök élet elérése a nehezebb játékoknál. 
A cartridge 64 Kbyte ROM memóriával 
rendelkezik, a C-64 memóriájában azon¬ 
ban nem foglal helyet, így a korábbi bőví¬ 
tőkkel, .szoftverekkel való kompatibilitá.sa 
kiváló. 

Az ár;:nkör műkön:'./ 

A FINAL 3 kapcsolásirajza az 1. áb¬ 
rán látható. A működése ez alapján követ¬ 
hető. A cartrige a számítógép bővítő port¬ 
jára csatlakozik. Innen kapja a vezérlője¬ 
leket, amiket az IC3 D flip-flop fogad. Ez 
a GÁL képezte komplex órajellel szinkro¬ 
nizálva átmenetei tárolóként működik. A 
Q1 kimenet a C-64 EXROM jelét működ¬ 
teti az autóstartos kártyáknál megismert 
megoldás .szerint. Q2 a GAME kimene¬ 
tet, Q3 a NMl kimenetet, Q4, Q5 kimene¬ 
tek pedig az EPROM címeit lapozzák. A 
Q6 letilthatja a D tárolóba történő újabb 
beírásokat a FREEZER vagy RÉSÉT 
gomb működtetéséig. A tárolóba beíran¬ 
dó adatok az adatbuszon érkeznek, a be¬ 
írást vezérlőjel pedig a címbusz alsó 8 bit¬ 
je és az lO jelek dekodolá.sából áll elő, 
R2, Cl a beírójel késleltetését végzik, 
azirt, hogy a beírás az adatbusz stabil ál¬ 
lapotában történjen. 

Az IC2-nek a FEEZER működteté- 
.sében van szerepe. Normál működést fel¬ 
tételezve a 74153-as számláló LOAD be¬ 
meneté aktív, aminek következtében a ki¬ 
menetek stabil állapotban vannak. A 
FREEZER gomb megnyomásakor az IC2 
LOAD bemenete inaktív, az NMI-t kérő 
jel pedig aktív lesz. 7 órajel elteltével a 
számláló QD kimenete alacsony szintre 
vált és L-re húzza a GAME jelet, így aktív 
lesz a FREESER alprogram. 

A GÁL 2ÖV8 típusú IC egy progra¬ 
mozható logikai áramkör. Logikai rajza a 
2. ábrán látható. Ez több feladatot lát el. 
Az 10 vagy ROM jelek bármelyikének 


aktivizálódása esetén az ICl vezérli az 
EPROM OE bemenetét, az R/W jel inver- 
tálásával pedig a CE bemenetet. 

Az ICl állítja elő az IC3 beíró jelét. 
Erre a célra az ICl vagy 14 bemenetű ES 
kapu, egy kétbemenetelű NEM-ES kapu, 
és több inverter ekvivalens logikai hálóza¬ 
tát tartalmazza és elvégzi az FREEZER 
kapcsoló pergésmcntcsítését is. A FREE¬ 
ZER jel, két NEM-ES kapuból felépített 
RS tárolót vezérel. Ennek reszetelését a 
softwer végzi az IC3 Q2 kimenetének O- 
ra állításával. 

A GÁL rendkívül érdekes áramkör. 
Felépítésével, égetésével a Rádiótechnika 
korábban már foglalkozott, ezért erre itt 
most nem térek ki. Az árajánlatomban 
szereplő GÁL programozó egy.ségcsomag 
ezt részletesen tartalmaz7.a. 

A hardvernél jelen esetben érdeke¬ 
sebb az a program, amivel a GÁL tartalma 
IBM számítógéppel szervezhető. Ez a 
TANGO-PLD. 

Többször említettem már ezt a prog¬ 
ramot azoknál az áramköröknél, ahol 
GAL-t ha.sználtam: ilyenek a MINI EP- 
ROMBANK, ACTION MK 7, FREK¬ 
VENCIA MÉRŐ C-64-HEZ, PAGEFOX 
stb. Most egy kicsit részletesebben fogom 
ismertetni a fejle.sztőrendszcr használatát, 
a FINAL 3 példáján keresztül. 

A TANGÓ-PLD-vel történő tervezés 
esetében a GÁL logikai hálózatát kétféle 
módon vihetjük fel a számítógépre: szö- 
vegfile formájában, mely a logikai háló¬ 
zatot a BOOLE algebrából ismert egyen¬ 
letek felhasználásával írja le, vagy 
ORCAD-SDT, TANGÓ-SCHEMATIC 
.segítségével szerke.sztett kapcsolási rajz 
formájában, ahogy az a NYAK tervezők¬ 
nél ismert. Egyszerű, többnyire logikai 
kapukból álló kapcsolások esetén célsze¬ 
rűbb a fent említett kapcsolási rajz szer¬ 
kesztő valamelyikének igénybevétele. Ha 
a GAL-bíM .számlálót, vagy több állapotú 
automatát akarunk kialakítani, akkor elő¬ 
nyösebb a szövegfile használata. 

A F1NAL3 cartridge-ba tervezett 
GÁL belső kapcsolása, amit a 2. ábra mu¬ 
tat, az ORCAD-SDT-vel lett megszer¬ 
kesztve. 

A GÁL fejlesztő szoftvere tartalmaz 
egy ,,orcadpld.lib” nevű könyvtárat, 

o 
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amelyben megtalálható az összes szer¬ 
kesztéshez szüLséges elem. Ezek felhasz¬ 
nálásával lett megszerkesztve a 2. ábrán 
látható kapcsolási rajz. A bemenetek IN, 
a kimenetek TRI jelölést kaptak. A P20- 
as TRIFB egy bemenetnek használt kime¬ 
netet ábrázol. A P18, P19 kapuk is beme¬ 
netnek használt kimenetek, de a rajz jobb 
áttekinthetősége érdekében egyszerűen, 
csak bemenetként lettek feltüntetve. Ez a 
program figyelmeztetéssel jelzi a JEDEC 
fiié készítése során. 

A ki és bemenetek sorszáma egyben 
az IC lábának sorszámát is jelenti, amire 
ez ki van vezetve. A logikai kapukat szük- 
■ségtelen elnevezni, ezt az annotate. exe 
ORCÁD részprogram elvégzi. A JEDEC 
fiié elkészítéséhez a következő DOS pa¬ 
rancsokat kell használni: 

— ORCAD-SDT-ben: annotatc.exe final- 

3.sch /O /M 
netlist.exe final- 
3.sch filenév.net /O 
/S tangó 

Ezt követően a final3.net fiiét át kell 
másolni a TANGO-PLD könyvtárba. 

— TANGO-PLD-ben; sch2pld.exe final- 

3.net 

pld.exe final3.tdl 

Ezzel megvan a final3.jed JEDEC 
fiié, ami már beégethető a GAL-ba. A 
TANGO-PLD rendelkezik egy opcionáli¬ 
san használható szimulátor résszel, ami¬ 
nek az a téladata, hogy segítsen letesztelni 
az előbb ismertetett eljárással megterve¬ 
zett logikai áramkört, mielőtt azt beéget¬ 
nénk. Hasonlít ez a szolgáltatás ahhoz. 


mint ha egy időzítés analizátorral vizsgál¬ 
nánk a deszkamodellen összehuzalozott 
logiaki hálózatot. A .szimulátor úgy dol¬ 
gozik, hogy a tesztelni kívánt bementekre 
illetve kimenctekre megadjuk a megfelelő 
logikai szinteket, a szoftver leteszteli ezek 
helyességét. Hiba esetén pedig kiírja a he¬ 
lyes kimeneti logikai szintet. 

Kérhetjük, hogy a vizsgálandó jel 
egy részét, vagy az összesét grafikusan 
ábrázolja. 

Ha a GÁL tartalmát ORCÁD vagy 
TANGÓ kapcsolásirajz tervezővel szer¬ 
kesztettük, akkor a tesztelendő jeleket egy 
szövegfile segítségével adhatjuk meg a 
programnak. A DOS parancssor csak egy 
/i kapcsoló hozzáfűzésével módosul, 
amely arra utasítja a programot, hogy a 
tesztvektort tartalmazó szövegfilet vegye 
figyelembe. 

A módosított DOS parancs a követ¬ 
kező: s2pld.exe rinal3.net /i 

A következőkben látható a final3. vec 
fiié tartalma, ami az ös.szes ki és bemenet, 
illetve áramköri rész tesztelésére alkal¬ 
mas. (I. lista) 

A tesztO függvény paraméterei a be 
illetve kimeneti lábak nevei, a tesztelt ál¬ 
lapotok pedig a paraméterek után találha¬ 
tók. Ha valamelyik láb logikai állapota 
nem érdekel, akkor oda egy ?-jelet írunk 
a táblázatba. 

A tracefO függvény a program által 
kilistázott eredmények formátumát hatá¬ 
rozza meg. A ,,% d” előjeles decimális 
formátumot, a % W grafikus jelalak for¬ 
mátumot jelöl. 


A test eredménye a final3.doc fiié¬ 
ban található meg. 

A következőkben láthatjuk ennek a 
file-nak a tesztre vonatkozó részét. (2. 
lista) 

A program a teszvektor táblázatot a 
JEDEC file-hez is hozzáfűzi, így, ha a 
GÁL égető vektor tesztet is képes végezni, 
a teszteléshez minden kéznél van. A teszt 
vektor ezek után nem más, mint a GÁL 
tartalmának igazság táblázata. 

A program által készített, vektortesz¬ 
tet is tartalmazó JEDEC lile a következő: 
(3. lista) 

Ez sokkal bonyolultabb, mint a nor¬ 
mál TTL katalógusokban megtalálható 
igazság táblázatok. Ennek két oka van: 
egyrészt ez a táblázat meglehetősen re¬ 
dundáns, másrészt a GÁL sokkal bonyo¬ 
lultabb hálózatot tartalmaz, mint a szten- 
derd katalógus áramkörök. 

Ez a rövid ismertető nagyon jól be¬ 
mutatja, hogy mire képes a TANGÓ PLD. 
Ha valaki bármilyen célra tervez egy 
áramkört, legyen az diszkrét elemekből 
cpítettt vagy /xP-s, biztosan lesz olyan ré¬ 
sze, ami GAL-ba kivánkozik. Azzal egy¬ 
szerűbb éttekinthetőbb a berendezés, ki¬ 
sebb a NYÁK, és nem utolsó szempont, 
hogy a titkosítható GÁL tartalom miatt 
avatatlanok .számára nem reprodukálható 
az áramkör. 

A HOBBI ELEKTRONIKÁNAK ki¬ 
fejezetten jó tapasztalatai vannak ezen a 
téren. Készséggel állunk az érdeklődők 
rendelkezésére rövid szaktanácsadással 
és a szoftver ürtükesítésével. 


1. lista 


tracef.í "%d %d Síd Síd Síd %d %d %d %d %d %d %d %d %d %d %d %w %w Sím %m %m’ 

AO..7.R_W,101,102,ROML.ROMH,FRE,Q6,Q2,DCLC,NCE.OE,NMIV.LOAD); 

test fAO..7,R_W,101,102,ROML,ROMH,FRE,Q6.Q2 => DCLC.NCE.OE.NMIV.LOAD1 


( 0, 
( 1. 
( 1, 
( 1. 
( 1. 
( 1. 
( 1. 
f 1. 
( 1. 
( 1. 
( 1. 
( 1. 
( 1. 
( 1. 
( 1, 
{ 1. 
( 1. 
( 1, 
( ?. 
( ?, 


1 . 1 . 

0 , 1 , 

1 . 0 . 

1, 1. 

1 , 1 . 

1 , 1 , 

1 . 1 . 

1 , 1 , 

1 , 1 . 

1 . 1 , 

1 , 1 . 

1 . 1 , 

1 , 1 . 

1 . 1 . 

1 . 1 . 

1 . 1 . 

1 . 1 , 

1, 1. 


1 . 1 . 

1 . 1 , 

1 , 1 . 

0. 1, 

1, 0. 

1 . 1 , 

1 . 1 , 

1 . 1 . 

1 . 1 , 

1 , 1 . 

1, 1. 

1 , 1 . 

1 . 1 , 

1 . 1 . 

1 , 1 , 

1 . 1 , 

1 . 1 . 

1. 1. 
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1, 1. 
1 , 1 . 

1 . 1 . 

1 , 1 . 

1 . 1 . 

0. 1, 

1. 0. 

1 . 1 . 

1 , 1 , 

1 , 1 , 

1 . 1 . 

1 . 1 . 

1 , 1 , 

1. 1. 

1 , 1 , 

1 , 1 . 

1. 1, 

1. 1. 


1 , 0 , 

1, 0. 

1, 0. 

1 . 0 , 

1 , 0 , 

1 , 0 , 

1 , 0 , 

0, 0, 

1, 1. 

1, 0, 

1. 0. 

1, 0, 

1, 0. 

1. 0, 

1. 0, 

1. 0. 

1, 0. 

1, 0, 

<7 *7 


0 , 0 , 

0 , 0 , 

0 . 0 , 

0 . 0 , 

0 , 0 , 

0 , 0 , 

0, 0. 

0. 0, 

0. 0. 

1, 0. 

0, 1, 

0, 0. 

0, 0, 

0. 0. 

0. 0, 

1 . 1 . 
1 . 1 . 

1, 1. 

<7 <7 


1 . 1 . 

1 . 1 , 

1, 1, 

1 . 1 . 

1 . 1 . 

1 . 1 . 

1 . 1 , 

1, 1. 

1 . 1 . 

1, 1. 

1 . 1 . 

0. 1, 

1. 0, 

1 . 1 . 

1 . 1 . 

0. 1, 

1. 0. 

1. 1, 


0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 


1 . 0 


1 , 0 

0 , 0 


= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 
= > 


0, 

0, 

0. 

0, 

0, 

0, 

0. 

0, 

0. 


1. 
1. 
1. 
1. 
1. 
1. 
1. 
1. 
0, 


0 . 1 , 

0 . 1 . 

0 . 1 , 

0 , 1 , 

0. 1. 

1 , 1 . 

0 , 1 , 

0 , 1 , 

0 . 1 , 
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0 , 1 . 

0. 1, 

0, 1. 

0. 1, 

0. 1, 

0 . 1 , 

0. 1, 

0, 1. 

0 , 1 , 

0. 1. 

0 . 1 , 

0. 1. 

0. 1, 

0 . 1 , 

0, 1, 

0. 1. 

1, 1. 

?. 0, 


0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
0 ) 
1 ) 
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Tango-PLD Version l.SOi 
Part model C:OTANGOÖPLDÖLIBÖG20V8. 

QP24* 

QF2706* 

QV0020=(í 

GO* 

FO* 

LOOOOOCI 1111111111 1111111111 
L000040 1111111111 1111011111 
L000320 1111111111 1111111111 
L000360 1101101001 1101100111 
L00040Ö 1101101001 1101100111 
L000680 1111111111 1111111111 
L001600 1111111111 1111111111 
L001640 1111111111 1111111111 
L001920 1111111111 1111111111 
L001960 1111111111 1111111101 
L002240 1111111111 1111111111 
L002280 1101010101 1111111111 
L002560 0100000100 0000000000 
L002600 0000000000 0000000000 
L002640 1111111111 1111111111 
L002680 1111111111 1111111111 
C40C7* 

VOOOl IXOllllllllNOlLLHOlOLHON* 
V0002 IXOlllllllONllLLHOlOLHON* 
V0003 IXOllllllOlNllLLHOlOLHON* 
V0004 IXOlllllOllNllLLHOlOLHON* 
V0005 IXOllllOlllNllLLHOlOLHON* 
V0006 IXOlllOllllNllLLHOlOLHON* 
V0007 IXOllOlllllNllLLHOlOLHON* 
V0008 IXOlOllllllNllLLHOlOLHON* 
V0009 1X01111IIIINIILLHOIILLON* 
VOOIO IXOllllllllNllLLHOlOLHlN* 
VOOll IXlllllllllNllLLHOlOLHON* 
V0012 IXOOlllllllNllLLHOlOLHON* 
V0013 OXOllllllllNllLLHOlOLHON* 
V0014 IXOllllllllNlOLLHOlOLHON* 
V0015 IXOllllllllNllLLHOlOHHON* 
V0016 IXlOlllllllNllLLHOlOLHlN* 
V0017 OXlllllllllNllLLHOlOLHlN* 
V0018 IXlllllllllNllHLHOlOLHlN* 
V0019 XXXXXXXXXXXNXINHLIOXNNXN* 
V0020 XXXXXXXXXXXNXINLHOIXNNXN* 
0000 


dev 


1111111111 

1111111111 

1111111111 

0111011101 

0111011001 

1111111111 

1111111111 

1101111111 

1111111111 

1111110111 

1111111111 

1111111111 

0000000000 

0000000000 

1111111111 

111111 * 


1111111111 * 

1111111111 * 

1111111111 * 

1101010101 * 

1101110101 * 

1111111111 * 

1111111111 * 

0111111111 * 

1111111111 * 

1111111111 * 

1111111111* 

1111111111 * 

0000000000 * 

0011111111* 

1111111111 * 
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3. ábra 


3. lista 


A FINAL 3 árajánlata 


/* 


R I I 

AAAAAA_00 

234567W12 


1 ' 1 
1 1 


A 
0 

0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
7 

??????????? 
End of test vectors. 
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0 0 
0 0 
0 0 
0 0 
0 0 0 
0 0 0 
0 
0 
0 
1 
0 
0 
0 
0 
0 
1 


0 1 


0 0 


2. lista 


A FINAL 3 működő mintadarabja 
megtekinthető, kipróbálható, készresze- 
relve megvásárolható a HOBBI ELEKT¬ 
RONIKA szaküzletben. 

ARA: készre szerivé, bedobozolva, 
letesztelve: 3450 Ft. Folyamatosan kap¬ 
ható egységcsomag, panel és részegység a 
C újságban korábban megjelent cikkeim¬ 
hez is. Ezek egy része működés közben 
megtekinthető, kipróbálható. 


A vidéki olvasóknak segít a szerző 
levelező-egységcsomagküldő szolgáltatá¬ 
sa. A megrendelt bővítőt postán, utánvét¬ 
tel elküldöm. Telefonon és levélben is ren¬ 
delhet. A HOBBI ELEKTRONIKÁHOZ 
nem kell hosszú levél. Rendelését rövi¬ 
den, egyértelműen közölje. Az üzletben 
megvásárolhatók a C újság korábbi szá¬ 
mai is. 


Levélcím: HOBBI ELEKTRONIKA 
1656 BUDAPEST Pf. 50. 

Üzleteim: BUDAPEST VII. 
Dózsa György út 16. 
Jobbágy u. sarok. 

Nyitva: H—P. 10-17-ig, 
zárás után üzenetrögzítő. 

Tel./Fax: 122-8892 
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Softwareújdonságok 

Windows 


A Microsoft Windows operációs 
rendszer minden IBM felhasználó számá¬ 
ra a lehető legkönnyebbé teszi a PC hasz¬ 
nálatát. Olyan egyszerű, hogy még kezdő 
felhasználóknak is bátran merem ajánla¬ 
ni, hiszen nem kell ,,magolni” semmi¬ 
lyen ,,bonyolult” DOS parancsot vagy 
utasítást: elég, ha csak egy ikonra rákat¬ 
tintunk. Például a fájlkezelést vagy a 
nyomtatást a lehető legegyszerűbben lehet 
elvégezni. A Windows használatát mind a 
kezdőknek, mind a haladóknak egyaránt 
ajánlom, nem be.szélve arról, hogy ma¬ 
napság már a legtöbb programot Windows 
alá írják, s ezzel kihasználják a Windows 
legfőbb tulajdonságát, mégpedig azt, 
hogy egyszerre több program futtatható. 
Például míg a Windows Write szövegszer¬ 
kesztője nyomtat egy levelet, addig mi egy 
vírusölő programmal kereshetjük gé¬ 
pünkben a vírusokat (már ha vannak), de 
ezalatt még szólhat egy kellemes zene, s 
mi pedig kedvenc játékunkkal játszunk 
(feltéve ha van elég memóriánk az itt fel¬ 
sorolt dolgok egyidejű futtatásához). Ha 
viszont egy levél írásában elfáradtunk, ki¬ 
léphetünk belőle, s egy kis játék után 
ugyanott folytathatjuk a levelet. Tehát a 
Windows szebben kivitelezett, gyorsabb, 
pontosabb a DOS-hoz képest, de arról 
sem feletkezhetünk meg, hogy a Windows 
is csak a DOS által működik. 

A Microsoft jóvoltából pedig már 
MAGYARUL is használhatjuk e ,,cso¬ 


dát”, hiszen kb. egy éve elkészült a Ma¬ 
gyar 3.1-es Windows. Sajnos a programról 
nem adhatunk teljes leírást, hiszen az 
meghaladná az újság terjedelmét, így te¬ 
hát csak a jelentős különbségeket írjuk le 
az angol és a magyar Windows között. Te¬ 
hát a magyar változat az alábbiakban,,fej¬ 
lettebb” angol testvérénél: 

Nemcsak a 852-es DOS kódlapot 
(karakterkészletet), de az 1250-est is 
használhatjuk, s a régi 852-es karakter- 
készletet (ha akarjuk a 852-t változatla¬ 
nul is hagyhatjuk) az 1250-esre kon¬ 
vertálja. 

Ehhez kapcsolódik a gyári példány¬ 
hoz mellékelt billentyűzetre ragasztható 
matrica is, s így még könnyebben használ¬ 
hatjuk a közép- és kelet-európai országok 
ékezetes karaktereit. 

Az új fájlkezelő segítségével még 
egyszerűbben ,, közlekedhetünk” a 
könyvtárak között, és a lehető legegysze¬ 
rűbben tudjuk a fájlokat másolni, átnevez¬ 
ni vagy átvezetni. 

Újdonság, hogy használhatunk úgy¬ 
nevezett TrueType karaktereket is, s így 
azt látjuk a képernyőn, amit majd a gép ki 
fog nyomtatni. 

Az egyes részek egymással kompati¬ 
bilisek, tehát a szövegszerkesztővel készí¬ 
tett levelünkben fel tudjuk ha.sználni a 
rajzprogramban készített rajzokat, vagy 
az EXCEL táblázatkezelővel készített táb¬ 
lázatokat. 




MuL’t ).s( )n: 

WiNI)()WS 


3 1 ös \ cr/.io 


Akár egy 9 tűs nyomtatóval is gyö¬ 
nyörű, levélminőségű, NLQ nyomtat¬ 
ványt tudunk ké-szíteni. 

A memóriakezelés egyszerűen fan¬ 
tasztikus: a Windows nagyon keveset fog¬ 
lal a memóriából, de még arra is lehetősé¬ 
günk van, (!!!) hogy a winchesterből is tu¬ 
dunk memóriát csinálni, így ha egy 80 
Mb-os winchestert teljesen ,,felajánlunk 
memóriának, akkor a Windows alatt a 
memóriánk közel 70 MB (!!!) lesz, amit 
valóságban nemigen tudunk megcsinálni, 
mert a maximális memóriaméret 32 MB 
lehet, de ez is belekerülne párszázezer fo¬ 
rintba. 

A Windows futtatásához ajánlott 
konilguráció 

Az MS-DOS operációs rendszer 3.1- 
es vagy későbbi verziója (6.0-t java¬ 
solunk). 

286-os, vagy azzal felülről kompati¬ 
bilis alaplap (386 DX-et javasolunk). 

640 kbyte hagyományos, és 256 kbyte 
XMS memória (286-os gépnél 1 mbyte, 
386 vagy ettől jobb gépeknél 2 vagy 
4 mbyte-t javasolunk). 

Egy 5.25 inches vagy egy 3.5 inches 
floppy drive. 

A winchesteren 10 Mbyte szabad 

hely. 

Microsoft, vagy azzal kompatibilis 
egér. 

Használható még: 

Sokféle printer. Plotter. Hangkártya 
(Adlib vagy Sound Blaster). CD-ROM 
meghajtó és média vezérlő interfész. 

A Magyar Windows a jelenlegi árak 
alapján: 12 000,— Ft. 

Addig is kellemes ha.sználatot kíván a 
leírás szerzője: 


Kun Szilárd 
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■nciana J©ncs IIY.. 

ANC THE EATE €E AtEANTIIS 


1938-ban Indiana Jones, a híres ré¬ 
gész rábukkant egy óriási leletre, ami azt 
bizonyítja, hogy Atlantis valóban létezett. 
E lelet egy szobrocska és egy gyöngy volt. 
De Jones nem sokáig büszkélkedhet e tár¬ 
gyakkal, mivel ellopták tőle. A rabló vi¬ 
szont elejtett egy újságcikket, ami Atlan- 
tisról szólt, s amit Sophia Hapgood írt. 
Indy tehát elmegy Sophiához, hátha töb¬ 
bet tud meg az ügyről, de ott sem jár sze¬ 
rencsével, mert a tolvaj is felbukkan, s el¬ 
lopja Sophiától az Atlantisról szóló tanul¬ 
mányokat. A bajból nincs más kiút, csak 
az, hogy Indy » Sophis együtt indul el 
megkeresni^^^jtlS^íg^t. 

Nenj tudj;^^JÍ^^,4 toll^ egy náci 
titkosügiflafiléMát^jilmiiricafiS^^ kipró¬ 
bálta a gyöngyszemet, és rájött, hogy va¬ 
lóban óriási energia rejtőzik benne. 

Klaus Kerner, a titkosügynök, azon¬ 
nal Atlantis keresésére indul, hiszen tud¬ 
ja, hogy e gyöngy csak ott található meg. 
Itt csöppenünk bele a játékba, s nekünk 
Sophiát és Indyt kell vezérelnünk. 

A programot a LucasArts készítette 
C64-re, Amigára, és PC-re. Ez jellemző 
a LucasArts-ra, hiszen ez a cég az adott 
játékprogramjait többfajta géptípusra is 
elkészíti. Bár a C64-es változat kicsit 
gyengére sikeredett, de a nagyszerű irá¬ 
nyítás, és a bonyolult pályák kárpótolnak 
bennünket. 

A játék C64-e.s egy lemezoldal, PC-n 
800 KByte, de az Amigás változat is ráfér 
egy lemezre. 


PC-n pedig ADLIB, vagy Sound 
Blaster hangkártyával nagyszerű hangokat 
is hallhatunk, s a DEMO zenéje teljesen 
megegyezik a fili^^H^éjével. 

Néhány sz^'az ití^yításról: 

bői, hátulról stb.) az FÍ és F2 gombok se¬ 
gítségével. 

Az irányítás kicsit szokatlannak tű¬ 
nik, de egy idő után megszokható. Játsz¬ 
hatunk Joystick-el is, de billentyűzetről is, 
a kurzormozgató gombokkal. 


A cselekvések közül a lefelé kurzor¬ 
ral választhatunk, s a kiválasztott funkciót 
az INST (numerikus bili. 0/INST) gomb 
lenyomá.sával fogadhatjuk el, és ugyan¬ 
ezen billentyűvel ha.sználhatjuk őket (pél¬ 
dául ezzel üthetünk). 

Ha egy tárgyat le akarunk tenni, 
előbb jelöljük ki azt, majd az INST helyett 
a SPACE-t nyomjuk meg. A két szereplő¬ 
vel (Indy és Sophia) C64-en a C=-vel, 
Amigán és PC-n a + billentyűvel tudunk 
szereplőt váltani. Hasznos funkció a Já¬ 
tékban a LOAD/SAVE, (F4—F5). A 
CASINO-ban ha rulettezünk úgy tudunk 
könnyen nyerni, ha a játszma előtt kiment¬ 
jük az állást, játszunk, majd amikor meg¬ 
tudtuk, hogy mi lett volna a helyes szám, 
akkor töltsük vissza a kimentett játékál¬ 
lást, s arra a szán)A^fcgadjunk, s ezáltal 
biztos esélyünl^nal^^ésre. A játék so¬ 
rán különbö^eiiénsiígeiyíid is kell har- 
colnunk^^Jfc egy elleuségessicatonát lá¬ 
tunk, yáátsunk a támad ikonra (o^ndynél 
egy öl^ vagy egy korbácsj^Söpliiánál pe¬ 
dig egy cipő), és nyomkodjuk sokszor az 
INST gombot. 

Ha az ellenség meghalt, lehet, hogy 
találunk nála bizonyos tárgyakat. Ez lehet 
pénz, fegyver, vagy csokoládé. Ha hasz¬ 
náljuk a csokoládé ikont, feljebb megy az 
energiánk. Vigyázzunk azonban (különö¬ 
sen C64-cn), mert az ellenségek nagyon 
hamar ,,felélednek”, s kezdhetjük elölről 
a harcot. A képernyő bal oldalán egy 
iránytűt és egy órát találunk. Az iránytű 
a kijárat felé mutatja az irányt, az óra pe¬ 
dig az időre teljesíthető feladatoknál nyújt 
segítséget. Utoljára pedig fel kell hívnom 
az olvasók figyelmét arra, hogy a játék 
igencsak nehézkes. A katonák igen erő¬ 
sek, s a teljes végigjátszás akár több napot 
is igénybe vehet. Éppen ezért csak erős 
idegzetűeknek ajánlom. 

Kun Szilárd 
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1993 elején jelent meg a ,,DESERT 
DREAM” nevű deinó. A kétlemezcs 
AMIGA demót nem más, mint a sokak ál¬ 
tal kedvelt KEFRENS nevű demócsapat 
adta ki. Bár a demó kicsit régi, de még 
most is a legkiválóbb AMIGA demók 
közé sorolják. 

Szerintem ez a legjobb produkció, 
amit a KEFRENS valaha is megjelente¬ 
tett. A demót programozta és a zenét kom¬ 
ponálta LAXITY/KEFRENS. A grafikák 
legnagyobb része a legendás R. W. 
O./KEFRENS nevéhez fűződik. 


A dcmón nagyon kiütközik az, hogy 
ugyanaz az ember programozta és írta 
hozzá a zenét. Ez abban nyilvánul meg, 
hogy az effektek mozgása, váltása kitűnő 
összhangban van a zenei effektusokkal, 
váltásokkal. A demó a maga idejében for¬ 
radalmian jó code-ot tartalmazott, de még 
ma is megállja azért a helyét. 

Például egy igen gyors (bár keskeny) 
picture forgató és nagyító rutint találha¬ 
tunk benn. Vagy egy vonalakból kirakott 
alagút cffcktet. Sok plotter rutint is tartal¬ 
maz a demó a dot-effektet kedvelők szá¬ 


mára. És nem kevés nagyítódó egész- 
képernyős glenz és egyéb labdák hem¬ 
zsegnek mindenütt. Az egyik legötlete¬ 
sebb poén-cffckt az, amikor egy pörgő fű¬ 
részlap belülről bcicrcpül a monitorba, és 
egy pillanatra elmegy az adás. 

A demó egy lassú, moziszerű törté¬ 
nettel indul, amelyben megtudhatjuk, 
hogy hogyan jár az olyan ,,repülőgép”, 
amelyik dinnyével mer rálőni a KEF¬ 
RENS piramisra (MELÓN). A ,,leraké- 
tázott” repülőgép pilótájának maradvá¬ 
nyait R. W. O. örökítette meg az utókor 
számára egy egészképernyős nagyon meg¬ 
nyerő rajzzal. 

Mint minden valamire való AMIGA 
demó, ez is tartalmaz rejtett, azaz ,,H1D- 
DEN” partot. Ezt egyszerűen a második 
lemez boot-olásával tekinthetjük meg. 
Bár ebben a bizonyos rejtett részben azt ír¬ 
ják, hogy ,,találkozunk a másik rejtett 
ré.szbcn”, nekem még nem sikerült rábuk¬ 
kannom erre a második hidden-partra. 
Talán nem is létezik... 

A szerzők állítása szerint a demó- 
nak működnie kell A500, A500-t-, A600, 
A1200 és A2()00 típusú gépeken. Ezt az 
állítást meg tudpm erősíteni 1200-as 
típusig. 

Sajnos 2000-esen nem volt alkalmam 
kipróbálni. Ez g; demó egyetlen nagy 
demó-gyűjtőnek a kollekciójából sem hi¬ 
ányozhat, szóval akinek még nincsen 
meg, annak csak ajánlani tudom, mert 
egy igen fehér folt a nemrégiben megje¬ 
lent sok átlagos AMIGA-demó között. 

Zoltai Gergely 



MUSIC: A zene ki-, ill. bekapcsolása. 

PLAy MUSIC: Különböző zenék közül lehet választani. 
CREDITS: A pályákat lehet megtekinteni. 

Miután beállítottuk a kívánt funkciókat lépjünk a START 
GAME menüpontra, és nézzünk meg még néhány állítási lehető- 


;LI2 

Végre megérkezett a várva várt PRÍMÉ MOVER a 
PSYGNOSIS-tól. Az 1993-as év motorszimulátorának nevezték 
el ezt az új sport-programot. A játékban szerepel a világ vala¬ 
mennyi híresebb pályája. Ezek közül kiemelkedő az angliai, 
ahol egész végig ködös motorpályán kell száguldozni. A brazi¬ 
llá, és a mexikói a festőién szépre sikeredett háttér miatt, és a 
svédországi, ahol egész végig esőben és villámok között kell mo¬ 
torozni. De mielőtt száguldozni kezdenénk nézzük meg a játék 
elején lévő opciókat. 

START GAME: A program elkezdése. 

PRACTICE RAGUIG: A verseny gyakorlása. Ki lehet vá¬ 
lasztani, hogy melyik pályán szeretnénk tréningezni. 

HIGHSCORES: Megnézhetjük a legeredményesebb játéko¬ 
sok nevét, és részidejét. ' 

OPTIONS: Ezen a ponton belül több mindent be lehet ál¬ 
lítani: 

JOYSTICK CONTROL: Lehet sebességváltót vála.sztani (au- 
tómata, vagy kézi), a gyorsítást beállítani (joy előre, vagy 
gomb), és a lassítást (joy hátra, vagy gomb). 

SAVÉ HIGHSCORES: A highscorc lemezre mentését lehet 
ki, és bekapcsolni. 
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séget. Először ki kell választani 9 féle karakter közül egy optimá¬ 
lisát. Miután kiválasztottuk írjuk be a gép által kért adatokat 
(név, életkor, súly). Ha ez kész egy menüt fogunk kapni: 

RACE: A verseny kezdése. 

NEXT TRACK: Meg lehet nézni a soron következő pályát, 
és ehhez mérten kell motort választanunk. 

NEXT BIKE: Új motor választása. Ezek csak pár adatban 
különböznek. Összesen 5 van belőlük. 

RACE STATUS: Megnézhetjük, hogy éppen hányadik he¬ 
lyen állunk a versenyben. 

LOAD, SAVÉ: A játékállást lehet ki- és betölteni. 

QUIT RACE: A versenyből való kilépés. 


A versenypályán, a képernyő bal felső sarkában van egy tér¬ 
kép amin egy vörös pont jelzi, hogy éppen hol van a játékos. Ha 
versenyzés közben feltűnik egy piros nyíl mellettünk, az azt jel¬ 
zi, hogy valaki beért minket. A játék élethűségét jelzi, hogy a 
motor az emelkedőkön lelassul. Viszont van egy szépséghibája 
is. Gyakran feltűnnek civil játékosok is, akik leelőzésénél nem 
ugrunk előre a ranglistán. Akik szeretik a szimulátorokat, azt 
ajánlom, hogy szerezzék meg ezt a programot. Ennyi lenne hát. 
A versenyzést már önökre bízom. Remélem, hogy hamar bele¬ 
jönnek. Tehát motorra fel! Jó szórakozást kíyánok! 

Batár Gábor 
(BREAK) 



1993-ban látott napvilágot a Virgin Games gondozásában a 
'Cannon Fodder' című Sensible Software által készített játék, 
mely három lemezt igényel. A játékot szép grafikák, jó zenék 
illetve hangeffektek kísérik végig. Az intróban a készítő gárdát 
egyenként bemutató digitalizált képeket, és egy hangulatos zenét 
élvezhetünk. 

A játék jellegében leginkább a 'Syndicate'-hcz hasonlítha¬ 
tó. Nekünk pályánként változóan néhány emberrel egy küldetést 
kell teljesítenünk, mely általában vagy az ellenfél vagy az ellen¬ 
séges épületek elpusztítá.sa (vagy egyszerre a kettő). A pályát fe¬ 
lülről és egy kicsit oldalról látjuk. Az irányítás az egérrel törté¬ 
nik. A bal egérgomb megnyomásával a nyíl felé irányíthatjuk 
embereinket, a jobb egérgombbal pedig a mindig nálunk lévő 
géppuskát aktivizálhatjuk. 

A jobb egérgomb nyomvatartása mellett ha a bal egérgombot 
is lenyomjuk, akkor kézigránátot dobhatunk illetve rakétát lőhe¬ 
tünk oda, ahova a nyíl mutat. Persze a kézigránát hatósugara jó¬ 
val kisebb, mint a rakétáé. Ezen két utolsó fegyver csak akkor 
aktivizálható, ha van belőlük. Azt, hogy éppen hány darab grá¬ 
nát illetve rakéta van a birtokunkban a kép baloldalán lévő ikon¬ 
juk alatti szám mutatja. Itt választhatjuk ki azt is a bal egérgomb¬ 
bal, hogy éppen melyik fegyvert szeretnénk ha.sználni. Gránátot 
és rakétát a Pályán tudunk gyűjteni. Általában az ellenséges épít- 
mények(faház)mellctt találhatjuk őket. A gránátot ládában, ra¬ 
kétát pedig egy hordószerűségben találhatunk. De vigyázzunk 
velük, mert egyetlen lövéssel a levegőbe is repíthetjük az egé¬ 
szet. Igaz, így a mellette levő ház js rnegscnimisül , de lehet, hogy 
a többi építményre nem marad muníciónk, mi vei egy láda 4 grá¬ 
nátot tartalmaz, és csak géppuskával nem lehet egy épületet a 
ké.sőbbiek során lerombolni. A képernyő bal alsó sarkában lévő 
kis ikonnal a pálya térképét tekinthetjük meg. Egy piros kereszt 
mutatja, hogy hol vagyunk éppen. Szintén itt a baloldalon talál¬ 
hatjuk meg a esapatunk névsorát a katonai rangjelz^ésekkel 
(minden túlélt mission után eggyel nő a rangjelzé.s). Ezekre a 
névtáblákra akkor van szükség, ha a csapatot két illetve három 
részre szeretnénk osztani. Ezt úgy érhetjük el, hogy a bal egér¬ 
gombbal kiválasztjuk a különváló embereket. Ekkor a csoport 
jelző ikon(kígyó) megtörik. Ha erre rákattintunk, akkor máris 
két csoportunk lesz, a kígyó és a sas. Azt, hogy a kiváló csapat 
milyen arányban vigyen magával a gránátból és rakétából a szét¬ 
választás előtt a megfelelő ikonra kattintással .szabályozható. Ha 
az ikon kerete szaggatott, akkor felét, ha folyamatos, akkor az 
egé.szet, ha nincs akkor eggyet se kap a különváló csapat a meglé¬ 
vő munícióból. Két egységet egyesíteni úgy lehet, hogy az irá¬ 
nyított csapatot ráirányítjuk az egyesítendő csapatra egyszerűen. 



Elég sok pályán kisebb folyók illetve tavak állják harcosaink 
útját. Ezeken gond nélkül át lehet gázolni, de ilyenkor jó, ha vi¬ 
gyáz az ember, mert lőni nem lehet a vízből. Dzsungcles pályá¬ 
kon óvakodjunk a nagy barna foltoktól, mert azok mocsarakat 
jelölnek. A szakadékos pályákon a hidak általában elég lukacso- 
sak, ezért próbáljunk meg az épp részén átjutni. Ha valahol szür¬ 
ke kis valamit látunk a földön, akkor kerüljük el, mert az meg 
egy aknát akar jelenteni. Az 'ESC' billentyűvel újrakezdhetjük 
az aktuális pályát. 

Egy mission állhat több pályából is. Ez csak abból a szem¬ 
pontból fontos, hogy két fázis között sajnos nem lehet lementeni 
a játékállást. A játék elmentését illetve betölté.sét a missziót meg¬ 
előző kezdő képernyőn lévő diszk ikonokkal lehet. 

Ezen a bizonyos kezdőképernyőn láthatjuk a sorbaálló újon¬ 
cainkat akik folyamatosan pótolják a megsemmisülő c.sapatain- 
kat. Az elhunyt katonáknak a sírjait a háttérben láthatjuk. A leg¬ 
eredményesebb elhunyt katonák nevét baloldalon láthatjuk a 
rangjelzésükkel, illetve egy számmal egyetemben, mely szám 
mutatja, hogy hány ellenfelet tettek ártalmatlanná. Alattuk az 
aktuális csapatunk névsorát láthatjuk ugyanezekkel az adatok¬ 
kal. A képernyő tetején az ellenfélnek illetve a mi elhunyt kato¬ 
náinknak a számarányát láthatjuk (home-away). 

A küldetés leírásakor alul meg szokott jelenni egy szám, 
mely tudatja, hogy hány újoncunk van még hátra. Minden 
misszió teljesítése után újabb újoncok szoktak érkezni. 

A játékot mindazoknak ajánlom akik a nem túl könnyű, de 
izgalmas, ötletes, meglepetésekkel teli játékokat kedvelik. 

Zoltai Gergely 
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Ebben a hónapban, kérdéseink a 
Commodore újság 94/1-es száma alapján 
készültek, melyek géptípusonként a kö¬ 
vetkezők: 

AMIGA: 

1. Elsőként a PRINCE OF PERSIA nevű 
program negatív szereplőjének a nevét 
kérdezzük. Segítségül annyit elárulha¬ 
tunk, hogy kegyetlen diktátor, a Szul¬ 
tán helyettese. 

2. A mellékelt képen egy játékprogram 
részletét láthatjuk. A fotóval kapcsola¬ 
tos a kérdés. Ki próbálta ki HIR- 
NISCHMALZ professzor tcle- 
portgépét? 

3. A MIRROR nevű norvég munka hány 
dallamos zenét tartalmaz? 

C64: 

1. Ki írta a FLEX nevű programot? 

2. A C-újság 94/1-es számában melyik 
program foglalkozik nagyapáink egyik 
kedvenc játékával a Tili-Tolival? 

3. Melyik szoftver története játszódik a 
II. világháborúban? 

A válaszokat géptípusonként, levele¬ 
zőlapon a következő címre várjuk: FRI- 
END TWO CREW, KÉPREJTVÉNY 
1399 BUDAPEST PE: 701/55. 


Személyenként csak egy levlapot fo¬ 
gadunk el. Beérkezési sorrendben a hu¬ 
szadik helyes megfejtő, az Amiga kérdé¬ 
sek esetében egy 960 db-os összerakó já¬ 
tékot kap ajándékba. A C64-es kérdések 


megfejtője 10 db., a legfrissebb játék- 
programokkal telített márkás mágnesle¬ 
mezt kap. Beküldés a következő szám 
megjelenéséig lehetséges. A megfejtők 
nevét a C-új.ság egyik számában közöljük. 


Tippek 

Trükkök 


Sprite párologtató: 

Ez a program a 11-es tárolóban lévő spritét párologtatja, de a 
210-cs sorban beállíthatjuk azt a tárt, ahol párologtatni szeret¬ 
nénk a spriténket. 


100 RÉM ***:f******:******.^<*i*H|fi*i*-f.i***i+:-1í* 

Pl 110 RÉM SPRITE PflROLOGTRTO C-G4 * 

^ 120 RÉM .‘te * O 

130 RÉM * .. . ■* 

0 140 RÉM # KÉSZ I TETTE ‘ BRUCE MFlESTRO '* q 
150 RÉM ♦ COLfiSZ ENDRE> * 

_ 160 RÉM ♦♦♦♦♦♦♦He.#*###***'*###********* 

170 : O 

180 POR I =0TO63 ‘ POKE704+1.255 ‘ NE:>ÍT ^ 

O P0KE53269.. 2 ‘ PCil<E53288 .■ 1 = E=0 ^ 

190 ' C 

200 RÉM ==SPRITE TAR BEÁLLÍTÁS 0-255== 

0 210 POKE2041.11 Q 

220 : 


„ 230 

240 POKE5325024 ‘ P0KE53251 .• 5© O 

250 POKE 11 *64+1 NT C RND < 0 > *63 > .■ © ‘ E=E+1 



Több olvasónk észrevette, hogy a 94/4-es számban 
megjelent Színes listázó illetve Dátum és óra programok 
mellől hiányzik egy kis használati utasítás, mely nélkül 
kezdők számára a programok betöltése nem megoldható. 

A programok a BASIC munkaterületen ,,laknak”, 
ezért annak a kezdetét cl kell tolni, hogy a betöltő progra¬ 
mot futtatni tudjuk. 

Az eljárás a következő: 

— a gép bekapcsolása után be kell írni a betöltő 
programot 

— hagyományos módon ki kell menteni 

— a futtatás előtt be kell írni a billentyűzetről: 

— POKE 44,16:POKE 4096,0:CLR:NEW (BA¬ 
SIC munkaterületet eltoltuk) 

— LOAD (program név) (betöltöttük az előzőleg el¬ 
mentett programot) 

— RUN (a töltő az ,,igazi” BASIC munkaterületre 
($0801) tölti a programot) 

— POKE 44,8 (visszÁiállítja a BASIC kezdetet) 

— RUN (elindítja a töltővel előállított- 
betöltött programot) 

Természetesen gyakorlottabb C64 felhasználók jobb, 
kényelmesebb megoldást is alkalmazhatnak. 
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C-64-re 4800 játék, 1600 
felhasználói programból 
válogathatsz. Válaszboríté¬ 
kért tájékoztató. Halász, 
6001 Kecskemét, Pf.: 512. 

C-64-re legjobb lemez és 
magnós programok el¬ 
adók. Iszonyúan olcsó 
minden, nem érdemes ki¬ 
hagyni! Érdeklődni levél¬ 
ben. Válaszborítékot küld¬ 
jétek. Bagi Péter, 1204 
Budapest, Maros u. 168. 

Amiga 500/5(X)+ -ra egér 
eladó! Irányár 1100 Ft. Ér¬ 
deklődni személyesen 
vagy levélben. Bagi Péter, 
1204 Budape.st, Maros u. 
168. 

Keresek Action Replay 
MK-7-t! 3000 Ft alatt! 

P. Tóth András, 2000 
Szentendre, Rákóczi u. 14. 

64-re könyvelő-, számlá¬ 
zó-, felhasználói- és játék- 
programok 5 Ft-tól. Borí¬ 
tékért lista. Földesné, 
Szolnok, Győrffy u. 12. 
1/7. Tel.: 56/420-544. 


Használt 1541/11 Floppyt 
és PAGEFOX cartridge-t 
vennék. Ifj. Szántó József, 
5300 Karcag, Koppány út 
17. Tel.: 59/314-925. 

C-64 felhasználói-, demo- 
és lemezes játékprogra¬ 
mok eladása. Cseh Balázs, 
8636 Balatonöszöd, Sza¬ 
badság u. 112. 

C+4 eladó + floppy + 
magnó + lemezek + kazet¬ 
ták + joystickok + köny¬ 
vek 22 000 Ft. 

Tel.: 160-18-38. 

C-64-es programok lemezen 
és kazettán olcsón eladó. 
Listát küldök. Botos Zsolt, 
2211 Va.sad, Bem út 14. 

Várom azok levelét, akik 
kedvelik a magyar szöve¬ 
ges kalandjátékokat C-64- 
en, kazettán. Csere!! Széli 
Péter, 8891 Bánokszent- 
györgy, Kossuth út 44. 

Keresem a teljes Eddifox- 
ot és különleges funkciói¬ 
nak leírását. Börzsei Antal, 
8000 Székesfehérvár, Rá¬ 
dió u. 15/b. 


C-64 lemez, kazetta ol¬ 
csón eladó. Listát küldök. 
Botos Zsolt, 2211 Vasad, 
Bem út 14. 

576-ban megjelent és 
egyéb C-64-es programok 
eladása lemezen, kazettán. 
Lemezes programok ka¬ 
zettán. írj te is minél ha¬ 
marabb! Deutsch Sza¬ 
bolcs, 8749 Zalakaros, Fő 
u. 19. Tel.: (93) 340-481. 


EGYESÜLET | 

Üzemképtelen C-64 alap¬ 
gépet, tápegységeket, 1541 
floppit veszek. Lemezek 
programokkal eladók. 
1224 Budapest, VII. u. 4. 
Tel.: 227-22-60. 

C-64, 1541-11 drive, Joy, 
Magnó, segédkártya eladó. 
Eperjesi András, 7300 
Komló, Vértanúk u. 4. 
Tel.: 72/484-355. 


Kedves olvasónk! 

AlOOO, A500, A500+, A600, A1200, és egyéb Ami¬ 
ga számítógépekre, valamint C64-re, PC-re játék-, 
felhasználói, valamint PD demó programok megren¬ 
delhetők. Vízhatlan csomagolás, precíz munka, ked¬ 
vezmények. Bélyeggel ellátott válaszborítékért rész¬ 
letes tájékoztatói és programlistát küldünk. Amigán 
a lista mágneslemezen is kérhető egy 3.5-ös lemez 
és 50 Ft-os bélyeg ellenében. A borítékokat géptípu¬ 
sonként a következő címekre lehet feladni: 

AMIGA: FRIEND TWO CREW, 1399 Bp., 

Pf.: 701/55. Tel.: 135-12-89. (Ügyelet kizárólag na¬ 
ponta 16—20 óra között) 

C-64: BUMBLE BEE, 1116 Bp., Sáfrány u. 44. 

Tel.: 162-77-24. 

PC: KUN SZILÁRD, 1151 Bp., Veresegyház u. 51. 
A C-64, AMIGA, PC ROVAT levélcíme: 

1399 Bp., Pf.: 701/55. 
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IGEEEN! Megrendelem az 
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ACOMP 

Kft. 


j 

! Ha kivágta 

1 


borító hátoldalon szereplő kínálatából 


j a megrendelőlapot, 

1 

1 


a feladó címére postai utánvétellel az alábbi termékeket: 


! kérjük tegye 

1 ■■ 

.db 

. Ára 

. Ft/db: összesen . 

.... Ft 

felbélyegzett borítékba, 

1 

1 

.db 

. Ára 

. Ft/db: összesen . 

.... Ft 

címezze meg. 

1 

.db 

. Ára 

. Fi/db; összesen . 

.... Ft 

és úgy küldje el. 

1 .. 

1 

.... db 

. Ára 

. Ft/db: összesen . 

.... Ft 


1 

.... db 

. Ára 

. Ft/db: összesen . 

.... Ft 

Köszönjük! 

1 .. 

.... db 


. Ft/db: összesen . 

.... Ft 


1 

1 




.Ft 


1 


Tudomásul veszem, hogy a csomagküldés átfutási ideje 2-4 hét. 



1 


50.000,- Ft feietti megrendelésre csomagküldést nem vállalunk! 



1 
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Az áraink a postaköltséget nem tartalmazzák! 









































HÁROM NÉV 

— Ha megfejtette a keresztrejtvényt, ak¬ 
kor még egy feladata maradt hátra, kiírni 
az ábrából azt a 21 betűt ami a jobb alsó 
sarkokban található. — Három matemati¬ 
kus neve szerepel (András, József, 
Miklós). 

A megfejtéseket soronként adjuk! 

VÍZSZINTES: A. Szabadkán 1894. 
augusztus 12-én született operaénekesnő 
volt. B. Földünk második legnagyobb ki¬ 
terjedésű országa. — Több esztendő. C. 
Szomjas. — Hegycsúcs. D. Arzén vcgyje- 
le. — Női név ^yik fele. — Három más¬ 
salhangzó. — Ón vegyjele. — Máltai és 
olaszországi autójelzések. E. Vidék In¬ 
diában. — Imbraszo.sz fia, harcos 
Aineiasz seregében. — Ital. F. Ybl Miklós 
monogramja. — Tolna megyei helység. — 
Tetejére. G. Lantán vegyjele. — Kémiai 
elem. H. Gyógykezel. — Ruha réme. I. 
Irányszó. — Földet művel. J. Bolt egyik 
fele. — Görögországi sziget. — E nap. K. 
Létezett. — Leány név. — Van ilyen cseve¬ 
gés is. L. Kettős betű. — Helység Borsod- 
Abaúj-Zemplén megyében. — Ötórai ital. 

— Ételízesítő. M. Romániai lábbeli. N. 
Balatonfüredi sétány. — Nótás. O. Kőmű¬ 
ves volt, 1894. október 12-én született. 

FÜGGŐLEGES: 1. Budapesten szü¬ 
letett 1894. július 19-én karnagy, zene¬ 
szerző volt. 2. Udvaros Károly monog¬ 
ramja. — Fanyar gyümölcs. — Ily ellenté¬ 
te. 3. Ida keverve. — Gyulladás. — Egy¬ 
házi személy. 4. Egyes mondák szerint 
Artúr féltestvére, Gawain anyja volt. — A 
legelők és nyájak istene (vagy istennője). 

— Gallium vegyjele. 5. Ningcl férje volt. 


EGYESÜLET 


KERESZTREJTVÉNY 





Feladó: 


ACOMP Kft. 

Csomagküldő Szolgálata 

Budapest 

XIV. Álmos vezér park 20. 

1141 


— Erőszakkal elvesz. 6. Nem vissza. — 
Már ez egy.szer szerepelt ez a szó. — Sza- 
márelcség. 7. Félig varr. — Egyforma be¬ 
tűk. — Sír. — Hal fajta. 8. Latin szövet¬ 
ség. — Cukros. 9. Személycsnévmás. — 
Lakoma. — Tantál vegyjele. — Vágóesz¬ 
köz. 10. Ilyen tár is létezik. — Salamon 
Anikó monogramja. — Becézett férfinév. 
11. Kanalazol. — ütöm. 12. A Hór hegyen 
halt meg 123 éves korában. — Nagy ten¬ 
geri rák fajta. — Kripton vegyjele. 13. 
Ilyen kép is létezik. — Kérdőszó. — Egy¬ 
forma magánhangzók. 14. Papírmérték. 

— Jókai utóneve volt. — Nem azonos. 15. 
Erdőmérnök volt, 1894. április 14-én szü¬ 
letett Selmecbányán. 

(A rejtvényben a rövid és hosszú éke¬ 
zetek között nem teszünk különbséget.) 

A rejtvényt nem kell beküldeni, mert 
szórakoztató jellegű! 


Mokos István 
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C64 

91/ 9 

Hewing 

50.- 

315 

+4 

91/10 

Mikroba 

50.- 

316 

+4 

91/10 

Nest of Fieas 

190.- 

317 

+4 

91/10 

Adventure - F 

100.- 

319 

C64 

91/10 

Gondolkozó 

100.- 

320 

C64 

91/10 

Memori - B 

130.- 

321 

+4 

91/10 

Matekastély 

100.- 

322 

C64 

91/11 

Lottó 

80.- 

323 

C64 

91/11 

Totó 

80.- 

324 

C64 

91/11 

Német gyakorló 

60.- 

325 

+4 

91/11 

Beszélő szótár 

130.- 

326 

+4 

91/11 

Fa le examiner 

60.- 

327 

C64 

91/11 

Sprite szerkesztő 

50.- 

328 

C64 

91/11 

Egyszínű Sprite 

50.- 

329 

C64 

91/12 

Rulett javítás 

50.- 

330 

C64 

91/12 

Tőzsde 

130.- 

332 

C64 

92/ 1 

Kalandlap 

80.- 

333 

C64 

92/ 1 

Levélíró 

80.- 

334 

C64 

92/ 1 

Képernyömaszkoló 

130.- 

335 

C64 

92/ 1 

Sprite Kezelő 

100.- 

336 

C64 

92/ 1 

Sí - OPART 

40.- 

337 

C64 

92/ 2 

Patience Quartet 

130.- 

338 

C64 

92/ 2 

Monopoly 

130.- 

339 

C64 

92/ 2 

Akasztófa 

80.- 

340 

C64 

92/ 2 

Karaktertervező 

60.- 

341 

C64 

92/ 3 

String Array Manager 

100.- 

342 

C64 

92/ 3 

Sprite Basic 

50.- 

343 

C64 

92/ 3 

Screen Help 

50.- 

344 

C64 

92/ 3 

Gyors valadaté 

60.- 

345 

C64 

92/ 3 

BASIC SYNTAXEH I. 

190.- 

346 

C64 

92/ 4 

Tologató C64-re 

100.- 

347 

C64 

92/ 4 

ABC rendező 

100.- 

348 

C64 

92/ 5 

*Matek + Római számok 

100.- 

349 

+4 

92/ 6 

Tesztkészitö + értékelő 

100.- 

350 

C64 

92/ 3 

BASIC SYNTAXEH II. 

190.- 

351 

+4 

92/ 7 

Három játék 

110.- 

352 

+4 

92/ 7 

Szökés 

80.- 

353 

C64 

92/ 7 

Toto 

150.- 

354 

C64 

92/ 7 

DIGIT analízis program 

110.- 

355 

+4 

92/ 7 

SCREEN DUMP 

150.- 

356 

C64 

92/ 9 

UNISEQ filekezelö 

130.- 

357 

C64 

92/ 9 

Graphíc Copy 

60.- 

358 

C64 

92/10 

Printfox Resízer 

130.- 

359 

C+4 

92/11 

Tologató II. 

150.- 

360 

C+4 

92/12 

Sprite Plus--4-en 

130.- 

361 

C64 

92/12 

Változólista 

150.- 

362 

C64.+4 

93/ 2 

Szomszéd játék 

200.- 

363 

C64 

93/ 2 

Táblás játék 

200.- 

364 

C64 

93/ 2 

SEDA 

150.- 

365 

C64 

93/ 2 

415 * 200 

120.- 

366 

+4 

93/ 2 

OTP hitel 

100.- 

367 

C64 

93/ 3 

Catalog-CheckfCTC) 

150.- 

368 

C64 

93/ 3 

. Pattogó golyók 

200.- 

369 

C64 

93/ 3 

Beszóritós (DO-GUTI) 

150.- 

370 

C64 

93/ 3 

*Zsirozás 

200.- 

371 

C64 

93/ 4 

Attrib 64 

50.- 

372 

C64 

93/ 4 

Táblázatnyomtató 

80.- 

373 

C+4 

93/ 4 

Boritékkészitö 

80.- 

374 

C+4 

93/ 4 

TV-óra 

50.- 

375 

C64 

93/ 4 

Mini Domino 

150.- 

376 

C64 

93/ 4 

Megathello 

120.- 

377 

C64 

93/ 4 

Reversi 

120.- 

378 

C64 

93/ 4 

Tengeri csata 

120.- 

379 

C64 

93/ 5 

Videokazetták 

80.- 

380 

C+4 

93/ 5 

DIN-karakterek 

80.- 

381 

C64 

93/ 5 

DIRYDIRY 

80.- 

382 

C64 

93/ 5 

Birodalom 

150.- 

383 

C64 

93/ 6 

Csőamőba 

100.- 

384 

C+4 

93/ 6 

Függvényábrázolás 

150.- 

385 

C64 

93/ 6 

Amőba - E 

100.- 

386 

C64 

93/ 6 

Body Buiiding 

60.- 

387 

C64 

93/ 7 

Colour BASIC 

80.- 

388 

C64 

93/ 7 

Directory kezelő 

60.- 

389 

C64 

93/ 7 

ötmezős KONC 

80.- 

390 

C64 

93/ 7 

Fogócska 

80.- 

391 

C+4 

93/ 7 

Klack - Klack 

120.- 

392 

C64 

93/ 9 

Órarend 

60.- 

393 

C64 

93/ 9 

Malomjáték 

80.- 

394 

C+4 

93/10 

Magyar nyomtátás 

120.- 

395 

C64 

93/10 

Pettyes szfinx 

60.- 

396 

C64 

93/11 

Ku Damm óra 

60.- 

397 

C64 

93/11 

Elásott kincs 

80.- 

398 

C64 

93/11 

Turbo Sort 

80.- 

399 

Cb4 

93/12 

Telefonkőnyv 

80.- 

400 

C64 

93/12 

Színesére 16 

80.- 

401 

C64 

94/ 1 

Sprite készítő 

00.- 

402 

C64 

94/ 1 

Amőba 

80.- 

403 

C64 

94/ 1 

3 hasábos nyomtatáslTCT) 

100.- 

404 

C64 

94/ 2 

CIMBO 

80.- 

405 

C64 

94/ 2 

Triagram 3D 

150.- 

406 

C64/+4 

94/ 2 

Filenev rendező 

150.- 

407 

C64 

94/ 2 

El.lena 1 lások színkódjai 

120.- 

408 

C64 

94/ 3 

Funkcióbí1lentyük 

80.- 

409 

C+4 

94/ 3 

Adatbázis kezelő 

150.- 

410 

C+4 

94/ 4 

Mini iratkészitó 

120.- 

411 

C64 

94/ 4 

Color List 

100.- 

A *- 

gal jelolt 

programok csak iemeiien rendelhetők 




SyQuest 


Hivatalos magyarországi disztribútora: 

SZERVIZ 


Kft. 


Cím; 1053 Budapest, Henszimann I. u. 9 
Telefon: 117-4144 Telefax: 117-9692 


Feladandó az újság címére: 

Commodore Újság 
Budapest, 1388. Pf. 86. 

Alulírott megrendelem a következő programokat a PÖTYÖ- 
GÖSZOLGÁLAT-tól; 


PROGRAM SORSZÁMA 

1 . 1 11 


2 . 

3 . 

4 . 

5 . 

6 . 

7 . 

8 . 
9 . 



ÁRA 

LU 

Ft 

LU 

- Ft 

LU 

- Ft 

LU 

Ft 

LU 

Ft 

UJ 

Ft 

LU 

- Ft 

LU 

- Ft 

LU 

-Ft 


összesen: 


LíjcJb 


- Ft 


A programokat a SZOLGÁLAT által biztosított 
lemezre (99 Ft/db) 
kazettára (40 Ft/db) 

az általam küldött adathordozóra kérem. 

(Kérjük a megfelelő szöveg aláhúzását!) 

Postaköltség -H munkadíj 

A fizetés módja: személyesen — csekken — utánvéttel 

(Kérjük a megfelelő szöveg aláhúzását!) 

ÖSSZESEN: 


A megrendelő neve: 
Címe:. 
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EGYESÜLET 


HÁROM NÉV 

— Ha megfejtette a keresztrejtvényt, ak¬ 
kor még egy feladata maradt hátra, kiírni 
az ábrából azt a 21 betűt ami a jobb alsó 
sarkokban található. — Három matemati¬ 
kus neve szerepel (András, József, 
Miklós). ^ 

A megfejtéseket soronként adjuk! _ 

VÍZSZINTES: A. Szabadkán 1894. 
augusztus 12-én született operaénekesnő 
volt. B. Földünk má.sodik legnagyobb ki- C 
terjedésű országa. — Több esztendő. C. 
Szomjas. — Hegycsúcs. D. Arzén vegyje- D 

le. — Női név e^yik fele. — Három más- — 
salhangzó. — On vegyjele. — Máltai és £ 
olaszországi autójelzések. E. Vidék In- — 
diában. — Imbraszosz fia, harcos p 

Aineiasz seregében. — Ital. F. Ybl Miklós _ 

monogramja. — Tolna megyei helység. — p 

utazdsT iroda 

Beváltható 

utazás megrendelése esetén 

az Üllői úti főirodában az alábbiak szerint: 

6 000 Ft-lg — 200 Ft kedvezmény 

10 000 Ft-ig — 400 Ft kedvezmény 

20 000 Ft-lg — 500 Ft kedvezmény 

20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmény 
Csoportok jelentkezése esetén további 
kedvezményekről az Irodában lehet tárgyalni 


JÚNIUSI 

60 Ft-os 

vásárlási utalvány 

Beváltható készpénzes 
vásárlás esetén a 2C Áruházban. 
Bp. XIII., Balzac u. 35. 

Érvényes: 1994. június 30-ig. 


HOBBI ELEKTRONIKA 

JÚNIUSI 
vásárlási utalványa 

Értéke: 

5000 Ft-lg 80Ft, 

5000 Ft felett 10% 

Beváltható a Hobbi Elektronika Kft.-nél. 
Budapest VII., Dózsa György u. 16. 
Telefon; 122-8892 

Egy személy részére egyszeri vásárláshoz 
egy utalvány használható fel! 



^DE SZERVÍZ Kft. az alább felsorolt szervizeiben 
szervizszolgáltatás munkadíjából 10% kedvez- 
egyesületi tagoknak. 


oest. Szigony u. 8. 


Tel.: 1343-153 
Tel.: 46/321-488 
Tel.: 66/327-195 
3d, Csongrádi sugárút 76. Tel.: 62/493-185 
bathely, Szalonak u. 31. Tel.: 94/314-519 


U\c, Fazekas u. 1-3. 
pi^scsaba, Bartók B. u. 37 




ítandó berendezés leadásakor egyesületi Igazolvánnyal, 
y többször is igénybe vehető. 


s Commodore Egyesület szolgáltatásai 

tagoknak 20% kedvezmény: 



VC—20 memóriabővítés 3—27 kByte-os: kiépítéstől függő 

C—16. C—116 memóriájának bővítése 64 kByte-ra; 3500 Ft 

C—16 belső 16 kByte-os EPROM bővítés: 1450 Ft 

C—16 belső 32 kByte-os EPROM bővítés: 2900 Ft 

C_i 6 belső 8 kByte-os SOFT—ROM bővítés: 2800 Ft 

C—16 belső 32 kByte-os SOFT—ROM bővítés: 4000 Ft 

C—16 8 kByte-ról 32 kByte-ra átalakítás: 2000 Ft 

C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység párhuzamosítása: 3200 Ft 

SOFTROM modul 32K, kikapcsoláskor sem felejt C-16, C-116, +4 5000 Ft 

FÉK C—16, C—116, +4 potméteres sebességváltoztatás 

0%-tól 100%-ig fokozatmentesen 2000 Ft 

TTL IC-teszter (Cartridge+lemezen a program) 4300 Ft 

+4. C—16, C—116 UNI—ROM modul különféle kiépítésekben: 

— 8 kByte SOFT—ROM 3400 Ft 

— 16 kByte SOFT—ROM 4000 Ft 

— 8 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM 4400 Ft 

— 16 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM 5000 Ft 

— 16 kByte EPROM 2200 Ft 


Egyesület tagoknak 30% kedvezmény: 


Speeddos (átkapcsolható) operációs rendszer beépítése 

(C64 átalakítás, lemezegység átalakítás + párhuzamos kábel) 5000 Ft 

1641 kompatibilis lemezegységbe elektronikus lemezlyukasztó beépítése 900 Ft 

PAGEFOX magyar ékezetes kiadvány-szerkesztő cartridge 
(a teljes A/4-es oldal kinyomtatásához 640 pont/soros nyomtató szűkesé- 
ges minimum, pl. Citizen 120D) 6500 Ft 

FASTLOAD cartridge (lemezes gyorstöltő, másoló, monitor) 1500 Ft 

TTL IC-teszter cartridge + program 4300 FT 

288/256 Kbyte-os eprombank (vezérlő aprómmal) 5000 Ft 

Epromégető (2716-tól 27512-ig) 5000 Ft 

C64-hez tároló oszcilloszkóp 8000 Ft 

C64-bőv(tő-port elosztó (egyszerre 4 db cartridge lehet a gépben, melyeket 
gombnyomásra lehet kapcsolni) 7500 Ft 

C64 USER - CENTRONICS nyomtatókábel (GEOS kábel) 1500 Ft 

256 K RAM-diszk (256 Kbyte RAM-mal) 14000 Ft 

256 K RAM-diszk (64 Kbyte RAM-mal) 9000 Ft 

2x64 Kbyte-os cartridge igény szerinti programokkal feltöltve 4.300 Ft 

64 Kbyte-os cartridge igény szerinti programokkal feltöltve 3000 Ft 

Képújság (teletext) dekóder C-64-re 10000 FI 

1764-es RAM bővítő GEOS-hoz is használható 11250 Ft 

Epromok programozása meglévő programokkal, vagy saját hozott progra¬ 
mok beégetésével 2716-tól 27612-ig az eprommal együtt egységesen 700 Ft 

Arainkat az alkatrészárak változásai befolyásolhatják. 

A fenti bővítések megrendelhetők levélben az O.C.E. címén, valamint sze¬ 


mélyesen a havonta rendezendő klubdélelőttön, ahol rendszeres bemutatót 
is tartunk. 

Postázás esetén 100 Ft postaköltség kerül felszámításra. 

A kedvezmény igénybevételéhez az O.C.E. tagsági igazolvány bemutatása 
szükséges. 
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Cserélhető lemezes winchester! 


Szervizeinkben és szerződött viszonteladóinkon keresztül az alábbiakat forgalmazzuk: 


SQ 555 

44 MB-OS 5V4 

SCSI drive, 

SQ 400 lemez 

( 44 MB) 

SQ 5110 

88 MB-OS 5V4 

SCSI drive, 

SQ 800 lemez 

( 88 MB) 

SQ 3105A 

105 MB-OS 3V2 

AT-BUS drive, 

SQ 310 lemez 

(105 MB) 

SQ 2542A 

42 MB-OS 2 V 2 

AT-BUS drive. 

SQ 240 lemez 

( 42 MB) 


S yQuest 


Hivatalos magyarországi disztribútora: 

SZERVIZ Kft. 

Cím: 1053 Budapest, Henszimann I. u. 9 
Telefon: 117-4144 Telefax: 117-9692 


/T 


Számítógépszerviz ! 

Személyi számítógépek és perifériák javítását, karbantartását továbbra is tőlünk 
rendelje meg! Gyors, pontos és megbízhatói Örök garanciát kap, 
ha átalánydíjas javítási és karbantartási szerződésformánkkal 
védi nagy értékű gépei műszaki állapotát. 


V 



Várjuk jelentkezését az alábbi szervizeinkben; 

1083 

Budapest, 

Szigony u. 8. 

Tel.: 1343-153 

3525 

Miskolc, 

Fazekas u. 1-3. 

Tel.: 46/321-488 

5600 

Békéscsaba, 

Bartók B. u. 37, 

Tel.: 66/327-195 

6724 

Szeged, 

Csongrádi sgt. 76. 

Tel.: 62/493-185 

9700 

Szombathely, 

Szalonak u. 31, 

Tel.: 94/314-519 


NOVO 

TRADE SZERVIZ 

KFT. 
































SZÁMÍTÁSTECHNIKAI KFT. 


COMMODORE 

ÜZLETEINK 

1125 Budapest, Királyhágó utca 2. 

Tel.: 156-6790 

1135 Budapest, Szent László út 74/a. 
Tel.: 149-6165 

1191 Budapest, Katica utca 9. 

Tel.: 280-4267 

Fax: 251-2385, 220-1643 
SZERVIZÜNK : 

1135 Budapest, Szent László út 74/a. 
Tel.: 149 - 6165 


Commodore Számitógépek 

Árak 

Commodore Amiga 600 

27992 

Ft 

Commodore Amiga 1200 

42392 

Ft 

Commodore Amiga 1200 Desktop Dynamite 

47992 

Ft 

Commodore Amiga CD-32 + 2 játék 

31992 

Ft 

Commodore Amiga 4000/040-25Mhz/6MBtOMB 

239200 

Ft 

Commodore Amiga 4000/030-25Mhz/4ME!/OMB 

135200 

FI 

Commodore A-520 TV-Modulator 

5592 

FI 

Commodore C-64 Tetminatot set 

11192 

FI 

Commodore Datasetle 

2392 

Ft 

Commodore Amiga — Euroscart kábei 

1592 

Ft 


Sega Termékek 

Árak 

Sega Megadrive t 2 pad -t 4 játék 

19192 Ft 

Sega Megadrive -» 1 pad -r- 1 játék 

12792 Ft 

Sega MegaCD ti. + 3 CD játék 

42392 Ft 

Sega MegaCD ti. -f 1 CD játék 

35192 Ft 

Sega Game Gear + 1 játék 

11192 Ft 


Ara: 88 Ft 


Memóriabővítók Arak 


512 Kb'OS élás bévító Amiga 500-ba 

1.0 Mb'OS órás chip bővítő Amiga 600-ba 

0.0 Mb-os órás fastram bővítő Amiga 1200-ba 
1.0 Mb-os órás fastram bővítő Amiga 1200-ba 
2.0 Mb-os órás fastram bővítő Amiga 1200-ba 
4.0 Mb-os órás fastram bővítő Amiga 1200-ba 
8.0 Mb-os órás fastram bővítő Amiga 1200-ba 
2.0 Mb-os PCMCiA bővítő A600 / A1200-ba 
4.0 Mb-os ram modul Amiga 4000-be 

3992 FI 
6392 FI 
9592 FI 
13592 FI 
19192 Ft 
30392 FI 
50392 FI 
15992 Ft 
22392 FI 



Joystickok 

Árak 

Quickshot OS - 113 IBM 

952 FI 

Quickshot OS - 123 Warrioi IBM 

1112 Ft 

Quickshot OS - 146 Intruder IBM 

2392 FI 

Quickshot OS - 15t Aviator IBM 

3032 FI 

Quickshot OS - 172 Raider IBM 

1400 FI 

Quickshot OS - 189 Fyihon IBM 

1112 FI 

Quickshot OS - 191Slarfighler IBM 

1032 Ft 

Quickshot OS - 101 1. 

440 FI 

Quickshot OS - 111A II. Turbo 

792 FI 

Quickshot OS - 128 Maverick 

1192 FI 

Quickshot OS - 130N Pythcin2 Nintendo 

792 FI 

Quickshot OS - 130F P^onl 

952 FI 

Qucikshol OS - 149 Intruder 

2152 Ft 

Quickshot OS - 155 Aviator 

2312 FI 

Dynamics Compelilion Pro IBM 

3192 FI 

Cynamics Compelilion Pro 5000 

952 FI 

Dynamics Compelilion Pro 5000 Mini 

1352 FI 

Dynamics Compelilion Slar Mini 

1752 Ft 

I^namics Compelilion Special Mini 

1352 Ft 

Dynamics Compelilion Transparent Mini 

1352 Ft 


G.V.P. Termékek 

Árak 

G.V.P. G-Lock S-VHS genlock 

47920 FI 

G.V.P. A1230-11/50/00/4 + DPP - II 

95920 FI 

G.V.P, A1291 SCSI Option 

11920 Ft 

G.V.P. Impad Vision 24 / CT - Pál 

159120 Ft 


Mágneslemezek Arak 


NoName 3.5’ DSOD lemez 

392 

Ft 

NoName 3.5’ DSHD lemez 

392 

Ft 

NoName 5.25" DSDO lemez BULK 

152 

Ft 

Maxell 3.5" MF-2HD lemez 

792 

Ft 

BASF 5.25" DSHD lemez 

552 

FI 

Wondetline 5.25" DSHD lemez 

256 

FI 

Polaroid 3.5" DSDD lemez 

552 

Ft 

Polaroid 3.5" DSHD lemez 

792 

Ft 

Polaroid 5.25" DSOD lemez 

360 

Ft 

Profex 3.5" DSDD lemez 

432 

Ft 

Profex 3.5" DSDD lemez ( 11 db/Form. ) 

472 

Ft 

Protex 3.5" DSHD lemez ( 11 db/Foim. ) 

632 

FI 

Profex 5.25" DSHD lemez ( Ildb/Form. ) 

280 

FI 


Egyéb kiegészítő termékek 

Árak 

Noris porvédő Amiga 600-ra 

792 

Ft 

Noris ponrédő C-64 l-re 

120 

Ft 

Noris porvédő C-64 ll-re 

632 

Ft 

Noris MB 80 3.5" iemeztartó doboz 

344 

Ft 

Noris DB 100 5.25" iemeztartó doboz 

344 

Ft 

Noris üveg 14" földethető monilorfiiler 

992 

Ft 

Swifty Mouse Amigához 

2000 

Ft 

Mouse - Joyslick Automatikus kiválasztó 

2000 

Ft 

Reál Trme CIock Amiga 1200 - hoz 

2000 

Ft 

Midi Amiga Interlace 

2800 

Ft 

Handyscannet Fekete/Fehér Amigához 

14392 

Ft 

Slereo hangdigítalízéló Amigához 

5592 

Ft 

Sound Enhancer Amigához 

2800 

Ft 

Trackball Amigához 

2800 

Ft 

Rockey Advanced Videó Keying Amigára 

19992 

Ft 

1.76 Mb HD külső floppy Amigához 

13592 

Ft 

2.5"—2.5" Hard disk kábel 

2392 

Ft 

Mouse pad 

152 

Ft 

C-64 midi szoftverrel 

5200 

FI 

Action Replay MK VI Pro C-64-hez 

4720 

FI 

Képdigitalizáló (színes) C-64-hez 

1592 

Ft 

Képdigitalizáló (szties) Alari ST-hez 

7992 

Ft 

Beyond the minds eye (Computer Animácró) 

2400 

FI 


Több mint 50 különböző CD-32 program és több mint 70 különböző Sega Megadrive és 


Sega Game Gear program 


Arak 1592-9592 Ft -ig 


PC ÜZLETÜNK 

1135, Budapest, Szent László út 74/a. 
Tel. / Fax : 149-6165 


Alaplapok Árak 


386SX-40 Mhz 6992 Ft | 

386DX-40 Mhz 128 Kb Cache 10984 Ft 

486DLC40 Mhz 128 Kb Cache + koprocesszof 17400 Ft 

486SLC-33 Mhz 9360 Ft 

486SLC-33 Mhz + koprocesszor 12320 Ft 

486SLC2-50 Mhz + kopraoesszof 15360 Ft 

4860X-SX 256 Kb Cache VESA 9992 Ft 


Processzorok, koprocesszorok 

Árak 

387DX-OLC-40 Mhz koprocesszor 

2992 Ft 

466DLC-40 Mhz TEXAS 

8120 Ft 

486DX-33 Mhz CYRIX 

22492 Ft 

486DX-40 Mhz AMD/CYRIX 

23492 FI 

4B6DX2-50 Mhz AMD 

24992 FI 

486DX2-66 Mhz INTEL 

39992 FI 

486DX-4-100 Mhz INTEL 

87992 Ft 

Processzor - ventilátor 

792 Ft 


Ramok, Winchesterek 

Árak 

256 Kb SIMM 70 ns 

1296 FI 

1 Mb SIMM 70 ns 

3792 FI 

4 Mb SIMM 70 ns 

15992 Ft 

170 Mb Hard Disk 

20792 Ft 

210 Mb Hard Disk 

21792 FI 

270 Mb Hard Disk 

25492 Ft 

420 Mb Hard Disk 

29992 Ft 

540 Mb Hard Disk 

43392 Ft 

1.8 Gb SCSI Hard Disk 

119992 Ft 


Számítógépházak 

Árak 

Babyház r 200 W tápegység 

4200 Ft 

Minitorony t 200 W tápegység 

4200 Ft 

Miditorony t 200 W tápegység 

5700 Ft 

Nagytorony t 200 W tápegység 

6992 Ft 


1/0 kártyák 

Árak 

IDE + HDD / FDD 2S1P1G 

1192 Ft 

IDE t HDD / FDD 2S1P1G VESA 

2292 Ft 

TrkJent 6900 VGA kártya 512 Kb ram 

5292 Ft 

Tseng ET-4000 VESA kártya 1 Mb ram 

10992 Ft 

Tomahawk VESA. 1Mb, ACCELE 

11500 Ft 


Tetszés szerinti konfiguráció összeáliftását vállaijuk! 


Monitorok, Nyomtatók, Szoftverek 

Árak 

14" Mono SVGA monitor 

9500 Ft 

14" SVGA ( 1024 • 768 ) monitor 

24880 Ft 

HP Deskjet 510 

33500 Ft 

HP Deskjet 550c 

59992 Ft 

MS-Dos 6.2 

6992 Ft 

MS-Windows 3.1 Angol / Magyar 

10192 Ft 


FDD, CD-ROM, 

Keyboard, Mouse, Hangkártyák 

Árak 

1.2 Mb FDD 

4792 Ft 

1.44 Mb FDD 

3750 Ft 

Sony CD-ROM dupla sebesség 

18992 Ft 

Goldstar CD-ROM dupla sebesség 

17500 Ft 

101 gombos angol keyboard 

1800 Ft 

Micro mouse -t- pad 

1280 Ft 

True mouse * pad 

1592 Ft 

Sound Blaster Pto-2 Value { eredeti ) 

11192 Ft 

Sound Blaster 16 ASP Value ( eredeti ) 

23992 Ft 

Sound Blaster 32 AWE ( eredeti) 

39992 Ft 


Ajánlatunk : 386 DX - 40 Mhz 128 Kb Cache 
4 Mb ram, 210 Mb Mard Disk 
1.44 Floppy drive, 14” SVGA színes Monitor 
IDE + , Babyház + táp 89 000 Ft III 


Megdöbbentő lehetőség a C—64 tulajdonosok számára 
az a színes képdigitalizáló, amely tesztelés céljára a 
kezünkbe került. A készülék a gép USER-portjára csat¬ 
lakoztatható, egy videó bemenettel van ellátva, ahová 
bármilyen külső viedojel csatlakoztatható (Pl. videoka¬ 
mera, videolejátszó). Található még a digitalizálón két 
pot-méter, ami a fényesség és kontraszt beállítására 
szolgál. Tesztelésünk folyamán a gyári beállítások meg¬ 


felelőnek bizonyultak. A kimentett kép KOALA-Paint for¬ 
mátumban kerül a lemezre, amit bárhol felhasználha¬ 
tunk a továbbiakban. A digitalizált kép a hasonló ké¬ 
szülékek képminőségéhez képest meglepően jónak bi¬ 
zonyult, a t6 valódi színnek köszönhetően. így a C-64 
számítógép lehetőségeit teljes mértékben kihasználja. 
A hozzáadott szoftver angol és német nyelvű. A mel¬ 
lékelt lemezen három szoftver található, az egyik a 


digitalizáló program, a másik a tárolt képek gyors meg¬ 
tekintésére szolgál, a harmadik Demo-szerűen jeleníti 
meg a képeket. A könnyű kezelhetőség érdekében ma¬ 
gyar, angol, német nyelvű, képekkel illusztrált doku¬ 
mentáció található a csomagban. A termék német 
gyártmány, hazai forgalmazója az ACOMP Kft. A ké¬ 
szülék 1592 Ft + ÁFA-s áron kerül forgalomba. Postai 
utánvétellel is megrendelhető a vidéki vásárlók részére. 





























































